
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーユ

シーフ

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

秘密結社

1

女

14歳

傷病

戦い好き

9
3
1

4

9
3
2

5

12
4
1

5

6
2
0

2

12
4
2

6

6
2
0

2

8
2
0

2

33

28

5

ショートボウ

ハット
レザージャケット

シーフズツール

スペシャライズ

20m -2 6 0 0 0 -3 0

1
4 -1

5 0 5 0 2 11 9
2

5 6
5 5 2 8 8

3 2 2

6 6 3
5 1 6 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

109

5

ハイジャンプ

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

ブルズアイ

ファインドトラップ

リサーチ

★

1

2

1

1

1

1

-

4

-

-

6

-

ｰ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

ｰ

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

ｰ ｰ

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。対象2体以上でダメージ+2

「種別：弓」の命中判定+2、ダメージ+2

「種別：弓」の命中判定+1D

攻撃のダメージ+6

トラップ探知に+1D

感知判定による情報判定+1D

｢戦ってるときがいちばん生きてるな〜って感じするのだ！！！｣
｢パパとママは……あ、これは言っちゃいけないのだ！｣

とある秘密結社（決めてない）の幹部を両親にもつ。数年前、彼らを狙う刺客に襲われ生死の境をさまよったが、なんとか一命をとりとめた。
しかし、その強烈な体験は幼い彼女の価値観を歪めるには十分すぎるものだった。
命のやりとりに喜びを見出すようになり、戦いたいという欲求を満たすべく家を飛び出し冒険者になったのだ！
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