
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アラル

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

一般人

1

男

17歳

没落

逃亡

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
2

5

10
3
1

4

7
2
1

3

26

37

5

マジックスタッフ

ハット
クロスアーマー

知識の書

至近 -1 2 0 0 0 0 0

1
3

2 0 3 0 4 8 7

1 2
3 4 4 8 7

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

冒険者セット
mpポーション×2

8807

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

エフィシエント

エンサイクロペディア

モンスターロア

カルチャー:西方

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

-

-

-

20

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

自動

自動

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1d

2d+10の火属性

魔術効果に+2

エネミー識別を行う

エネミー識別判定+1d

西方文化への知力判定+1d

やあ！ここは古き王都、グランフェルデンだよ

グランフェルデンに暮らしている一般冒険者
明るい性格で、困ってる人を積極的に助けるタイプ

昔はとある地方領主の息子として育っていたが、圧政に苦しめられた領民に一揆を起こされ一族は没落した。

その時の顔見知りと会うとまずいのでフラフラと拠点を変えながら生活する内に、出自を問わない冒険者の生活に惹かれた。
領主の息子として教育を受けていたが魔法や魔物の知識があるがエルダナーンとしてはまだまだ子供なのでそこまで知力は高くない。
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