
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレオノール

エルフ

剣士

17

1520

暗視、剣の加護/優しき水　精霊のカリスマ、妖精の王、深緑の心 　半神

女性 2352

純潔である
貴族である
奇妙な予言をされたことがある

232

225

229

9 9 250 + 2 42

3 3 238 39

6 12 7 250 + 2 42

8 8 241 40

2 9 240 40

5 3 2 239 39

フェンサー

ソーサラー

プリースト/ジェイク

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

17

8

1

10

2

5

8

7

2

治癒適性

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

マルチアクション

変幻自在

魔力撃

武器習熟S/ソード

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

2120

2121

1-281

1-288

1-292

1-282

1-292

1-281

3-212

1-282

1-282

3-213

1-282

1-282

0

0

17 59 56 59

0

ドラゴンレザー・ドレススーツ

古神龍の炎鱗盾

15

60

5

5

4

70

10

70

6

86フェンサー

魔剣クルエルティ

七音撃

魔剣クルエルティ

古神龍の炎鱗盾

特殊能力：クリティカルで防護点半減/ドラゴン系の相手に追加ダメージ+5/龍王の威光：眼前に居るノーブル以下のドラゴンを1体、一時的に使役出来る

k100+407@10

1H

1H両

1H

20 5

20 4

60 2

64

0

63

61

8 70 55

0

8 73 80

12 61 42

3 238 714 70 86 475

50 41 60 61 296

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

8

1

10

48

41

50

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

華美なる宝石飾り

野伏のセービングマント

筋力の腕輪

孤児院の聖印

ラル＝ヴェイネの軽業のブーツ

ラル＝ヴェイネのピアス

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

アルケミーキット

魔物知識判定+2

「装備部位：その他」を１つ得る

魔物の弱点値-4とする

妖精使いの宝石を６つまで飾って使える。

回避判定+精神抵抗判定に失敗した場合、魔法ダメージ-4

転倒しなくなる

武器２つ収納可能

フルネーム：エレオノール・テルクシス・レミゼス・カーネリア
領地情報
カーネリア剣王国の首都、カーネリアから東に10キロほど離れた位置にある国道沿いの宿泊中継地として栄えている村。
人口は400名程度だが、コンクリート舗装された道路と大きな商会が2つあり、経済状況は中規模都市に匹敵するほど豊か。

▽超越強化
   半神化し、神々との婚姻を許される身分となります。
　技/体/心の各能力に+200点追加され、自身のレベルを下回る相手から一切のダメージを受けない体となります。(同レベル以上の相手から
は受けます)
　また、アストラル体を得て不滅の存在となり、何らかの方法で肉体を失ったとしても瞬時に再生し蘇ります。(但しアストラル体の耐久が0
以下になった場合は消滅します)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エレオノール

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

リカント語

古代エルフ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

キャッツアイ

デーモンフィンガー

ウォーバルウェポン

クリティカルレイ

剣聖ラスネア流

☆基礎術理

☆滑歩

☆七音撃

☆常在戦陣

テスタロッサ流軍式剣闘術

○隙間刺し

○組み倒し

☆追撃斬り

〇打突

〇武具払い

戦技指導

戦技指南

○裂血刃

アイリーン流武闘剣術

風の型：瞬風

○風の型：旋風

○風の型：疾風

☆火の型：烈火

○地の型：鋼体

○地の型：金剛魂

○地の型：鉄心

アイテム

華美なる宝石飾り

使いやすい調理道具セット

軽い羽根ペン

0

0

300

300

100

100

30

50

50

30

50

150

150

100

100

100

100

150

50

100

150

50

20

5

10

13815 16300

冒険者セット

着替えセット

使い易い調理セット

小型ハンマー

フックx10

くさび10本セット

千変万化の衣

食器セット

保存食1週間分x20

解毒スプーン

ジャック豆x10

妖精使いの宝石

北向きの針

ケアフルオートルーター

魔海草x10

救難草x10

月光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅱx4

魔晶石10点分x5

マテリアルカード赤Ax10

魔晶石5点分x10

軽い羽根ペン

商人用地図

伝言石

魔晶石3点分

その他

受益者のシンボル

知識の腕輪

快眠の寝袋

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード白Ax10

マテリアルカード黒Ax10

マテリアルカード緑Ax10

クロロ酵素x10

器用の腕輪x2

敏捷の腕輪x2

知力の腕輪x2

サーマルマント

筋肉の腕輪

アイゼナッハ流免許巻物

マナタイト加工のアステリアの守り

トリートポーションx10

ヒーリングポーション+１x10

魔晶石１０点分x5

孤児院の聖印

183068



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エレオノール

野伏～～マント

アイゼナッハ流盾闘術

基礎盾法

盾撃

流盾

40

50

50

50

50

13815 16300
183068
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