
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ココナ・ノウリス

プリースト

セージ

アコライト

メイジ

エルダナーン

秘密結社

11

女

14+1

正体

逃亡

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

27
9
2

11

18
6
1

7

25
8
2

10

7
2
2

4

84

135

5

軽銀の盾

幸せのサークレット
クルセイダーガーブ

叡智の指輪
高位聖印

0 0 0 5 0 1 1

1
-1 5 1 -1

2

4 0 3 0 10 10 8

4 0
4 0 2 12 12 11 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
11 6 1 18 3
11 6 1 18 2
11 6 1 18 3
10 10 2
4 4 2

冒険者セット
MPポーション*10

ハイMPポーション*4
万能薬*3

バックパック
ポーションホルダー

ベルトポーチ
月光の種
チョーク
筆記用具

ランチボックス

野菜*10
小道具入れ

飛翔符
耐毒符

お揃いのペンダント（勇気のホイッスル相当）

21825

17

マジックセンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ヘイスト

レイズ

テレポート

ブレッシング

グローリー

インボーク

エフィシエント

ハイウィズダム

リバーサル

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

-

3

4

5

-

3

10

10

6

2

6

-

-

10

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

ＤＲ直後

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

ブレッシングと同時

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直後

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

至近

-

20m

-

-

20m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

-

-

自動成功

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[5D+19]

HPを[5D+43]点回復

同時に《ﾋｰﾙ》が使用可能　行動済にならない

対象が受ける予定のﾀﾞﾒｰｼﾞを０にする

【行動値】に＋[（SL）D]

戦闘不能を回復しHPを[2d+8]点回復

記憶した《ﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄ》へ飛ぶ

対象の判定に＋[1D]　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

《ブレッシング》の射程を20mに

対象の行う回避判定に+1D

魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減を行う魔術の効果に＋[SL×2]（計算済）

【知力】判定の達成値に＋[SL×2]

判定の達成値に－[SL×3]する（最低で１）

ゲッシュ：慈悲の誓い
恩恵：最大MPに+10
制約：[とどめの一撃]を行わない
天罰：最大MPとMPが0になる

レベル１時スキル　プロテクション２、ヒール１、
　　　　　　　　　マジックブラスト１、コンセントレイション１

経験値：400点+50点（ゲッシュ分）９レベルになる
所持金：20000Ｇ（非売品含む好きなアイテム、もしくはシナリオ中に出したオリジナルアイテムをひとつ所持）
ギルドレベル：５
コンセプトを崩さなければどんなサブクラスでも可。
使用サプリ：基本ルルブ１　ルルブ２　上級、西方、レボリューションガイド、アイテムガイド



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココナ・ノウリス トリビアリスト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

コンセントレイション

マジックブラスト

ハイプロテクション

セントブレッシング

パリペイティア

パトロナイズ

リサーチ

モンスターロア

トレーニング：知力

インテンション

アナライズエリア

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング：精神

トレーニング：感知

フェイス：アエマ

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

4

-

4

-

10

6

判定直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

判定直後

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

-

20m

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

知力

-

-

-

-

-

1/シーン

1/シーン

1/シーン

判定を【知力】判定に変更する

エネミー識別を行う

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える

魔術判定に+1D

そのメインプロセスで使用する「タイミング：メジャーアクション」の魔術を「対象：範囲（選択）」に変更する

《プロテクション》の効果に+[5+SL×3]

《ブレッシング》を同時に使用することができ、行動済にもならない

判定を振り直さる。ただし自分はフェイトを1点消費

対象が行う攻撃の命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を行い、成功した場合、対象の攻撃は失敗となる

【感知】判定の情報収集の判定に＋１D

エネミー識別の判定に＋１D

【知力基本値】+3

最大MPに＋CL

警戒行動を【知力】判定で行える

所持可能重量が【筋力基本値】×2になる

装備品の重量制限に+5

【精神基本値】+3

【感知基本値】+3

HP・MP回復を行うスキル・アイテムの効果に＋２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココナ・ノウリス サンクチュアリ

オピニオン

1

1

12 マイナー

パッシブ

自身

自身

自動成功

-

1/シナリオ

交渉や説得などの【精神】判定に+1D
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