
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

夏目　祐夜/エイ

フィー

妖精使い

17

1950

妖精の加護、浮遊

男/女 16+1/??

始まりの剣を求めている
神器を見たことがある
異種族の街で育った

7

7

14

9 20 36 6

12 24 43 7

2 17 26 4

6 24 37 6

6 105 125 + 2 21

8 83 105 17

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

ウォーリーダー

グリモワール

アーティザン

16

7

12

7

17

10

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

足さばき

魔器習熟A

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

魔器習熟S

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

IB32

IB39

IB32

IB32

IB29

AG43

IB36

IB37

AG43

0

0

0

0

慈雨女神の神装束

ルミナスウォール

1

13

1

1

2

4

8

ルミナストゥーム

ジャベリン(戦旗槍:防御)

ジャベリン(戦旗槍:抵抗)

[浮遊魔導書,魔法クリティカル増強/-1,秘奥ダメージ増強/+1]、固有MP15
1H

1H投

1H投

1

5 -2

5 -2

0

-2

-2

0

10 0 10

10 0 10

10 43 129 1 8 90

35 28 23 34 206

妖精魔法

秘奥魔法

16

17

39

40

アーティザンハット/4

共鳴の宝石飾り

学者の眼鏡

アーティザンネックレス/4

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

矢筒

勇者の証・心

カトレアの花冠

アーティザンリング/4

[魔物知識増強/+2、戦場把握、魔導即応、魔導即応]、固有MP20

土8、水・氷8、炎8、風8、光8、闇8

セージ+知力B判定に+1

[回復効果クリティカル]固有MP5

探索、魔物知識、危険感知、罠感知+1

魔力7、虎走3、竜牙2

妖精魔法の射程+10ｍ

[能力値増強/+2、抵抗力増強+1、、]、固有MP20

＜夏目　祐夜＞
御剣高校に入学した高校一年生。中学まで街外の学校に通っていたが、御剣高校への入学に際して寮に入り、街に住むことになる。
小さい頃から色々と見えるくらいは霊感があった。両親はそれを不気味に思い関わりを辞めた。
小学生の頃にそこを一人の女性に引き取られる。以降はその女性によって養われる。
その人は”見える”なりの過ごし方を色々教えてもくれ、夏目にとっては恩人とも言える人である。
その人への御礼として家事や壊れた物の修理などをやっていたら、ある程度できるようになった。
高校に入るにあたって女性の元から離れたのはできるだけ早く独り立ちして迷惑を掛けないようにしたいという思いがある。
この街に来る際、お守りとして天然石のブレスレット（スモーキークォーツ・ラピスラズリ・カーネリアン・ペリドット・水晶・オニキス）
をもらった。

一般技能：家政夫5,復元師3,情報技術者2



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

夏目　祐夜/エイ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

バジリスク語

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ:堅体

強靭なる丈陣Ⅱ:精定

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:反攻

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

秘奥ダメージ増強/+1

幸運の誘い

戦場把握

回復効果クリティカル

浮遊魔導書

魔法クリティカル増強/-1

抵抗力増強

魔導即応

専用化HP:とんがり帽子

専用化HP:学者の眼鏡

戦旗槍:防御

戦旗槍:抵抗

50

50

100

100

455 755

冒険者セット

スカウト用ツール

MCC10点x5

<ポーション>

アウェイクポーションx2

<消耗品>

魔晶石5点x19

魔晶石10点x7

魔晶石15点x10

魔晶石20点x2

陽光の魔府+1x3

陽光の魔府+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

知性の指輪x3

叡智の腕輪

知性の魔紋x2

叡智の魔紋x2

<魔法用消耗品>

ぬいぐるみx20

＜矢＞

銀の矢x12

閃牙の矢x24

魔力の矢x12

虎走の矢x4

竜牙の矢x2

矢筒

<その他>

ランク3宝石全色（初期）

入門の魔導書

アーティザンハット/1

アーティザンハット/2

アーティザンリング/1

アーティザンネックレス/1

ソフトレザー

とんがり帽子（HP専用化）

エンハンストゥーム

エンハンスシールド

カタライズトゥームx2

カタライズシールド

マナリング

軍師徽章

116270
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