
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桜夜

オルクス
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

生誕

半身

飢餓

喪失

39

転移

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
6
3

28
25
25
30
60

1 1
1 7 10

UGN 1

　　 0

0 0

監察官（ウォッチャー）
風華空
SAKI

慕情
憧憬

隔意
劣等感

ヒーローズクロス
『ユニちゃんズ、全力開放だ！（ユニ）』

『星に願いを』
『コネ：SAKI』

『フェイバリットに踊らせて』
『フタリの記憶/秘密』

26

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

メモリー：陽菜

メモリー：過去のトラウマ

メモリー：エレメントドールの仲間

先手必勝

マルチタスク

限界突破

要の陣形

導きの華

エンジェルヴォイス

天使の階梯

妖精の手

★

0

1

5

1

1

1

5

1

1

3

5

5

3

3

-

1d10

3

3

3

4

4

5

3

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

3

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

シンドローム

交渉

交渉

交渉

自動

-

↓100

RB

RB

80

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

大事な思い出。陽菜と共に歩き出すために。

RW時代の思い出。癒えないトラウマだけど、これがあるからこそ今の自分がある

RW時代の思い出。もっと3人とは一緒に遊べばよかったかな、と後悔はしてる

行動値+LV*3

エフェクト以外の行動を1回行える。シナリオLV回

ラウンド1回エフェクトをラウンド2回使えるようになる。シナリオLＶ回

対象を3体に。シナリオLV回

対象の次に行うメジャー達成値＋LV*2

対象の次のメジャーC値↓1、判定ダイス＋LVD+3

対象のC値↓1、達成値+LV*2

振り足シナLV

【Relation Data】
名前:桜夜（さや）
性別:女 年齢:外見年齢14（実年齢8歳）
ブリード:クロスブリード
シンドローム:オルクス/ハヌマーン
ワークス/カヴァー:レネゲイドビーイング/エレメントドール
所属:ヒーロー協会→アカデミア
コードネーム:エクストラZ-002
誕生日:5月30日
身長/体重:156cm/49kg
好きなもの:マッドテディ＆マッドバニー（持っている人形）
嫌いなもの:陽蜂、裏切り
苦手なもの:ボムバリア

■エレメントドール：人を助ける者
RWの世界で密かに進行していた、ヒトを助けるためのエレメントドール製造計画、プロジェクト春麗（はるうらら）により生み出された人工オーヴァード。
マッシブーンとの仕事中に時空転移に巻き込まれ、アカデミアに流れ着いた。
満天スマイルで毒を吐き、平然としているがそれをばれていないと思っている残念腹黒ぺったんこ。
しかし、その根っこはかつての製造目的である「人類を可能な限り助ける」心優しいエレメントドールだ。

●監査官（ハイパーシステム）
プロジェクト頓挫後はヒーロー協会の監査官として（一応それっぽくふるまいつつ）活動してきた。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

桜夜 妖精の輪

領域の盾

カバーディフェンス

隠された世界

子羊の歌

力の法則

援護の風

ウィンドブレス

ゴッドウィンド

空蝉

彼方からの声

真偽感知

2

3

3

1

3

3

5

3

1

1

1

1

4

4

2

1d10

4

4

2

3

10

4d10

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

100

100

100

リミット

120

120

妖精の手をもう一度。シナリオLV回

ダメロ直前。対象にカバーリングを行わせる。シーンLV回

対象の単体以外の攻撃を単体化。シナ1

対象にHPダメージが適用される直前。そのダメージを自分に適用する。シナリオLV回

火力+LＶ＋1D

ラウンド1回対象のダイス+LVD

↑と同時使用。達成値+LV*3

自動成功エフェクトの打消し。シナ1
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