
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジュエリ・クォーツ・ローズ

アコライト

セージ セージ

ヒューリン

英雄

6

女

16

天啓

名誉

10
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

15
5
2

7

14
4
1

5

17
5
1

6

9
3
1

4

55

73

5

愚者の扇
ラウンドシールド

ビレッタ
レビテートローブ
ソリッドブーツ

高位聖印

5 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2
2
3

4 0 2 0 6 7 8

4 5
4 0 2 10 6 6 8

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

4 4

ベルトポーチ
バックパック

ポーションポーチ

MPP
MPP
MPP
HPP
HPP

万能薬

MPP
MPP
HMPP
HMPP

媚薬HHPP

枕

転移の呪符

HMPP

838117

13

オールラウンド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

プレディクション

アドバイス

タクティクス

フォローアップ

クイックサーチ

オピニオン

モンスターロア

★

5

★

★

★

1

★

★

★

5

2

1

1

★

★

-

3

4

5

-

-

-

-

-

6

5

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

20ｍ

-

-

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

知力

自動成功

自動成功

1/MP

-

シーン1回

シナリオ1回

-

-

-

シナリオ［ＳＬ＋1］回

-

シーンSL回

セットアップ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にＨＰ回復を行なう。対象の 【ＨＰ】を［4Ｄ＋ＣＬ×3］点回復する。 クリティカル：ダイスロール増加

《ヒール》を同時に使用する。この効果により、《ヒール》がイニチアチブプロセスに使用できる。

ダメージは0になる

エネミー識別を行なう。この効 果により、エネミー識別がセットアップ プロセスで使用可能となる。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は1回だけ行い、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定すること。

《アドバイス》の「効果」の「その判定に+1dする」を「その判定に+2dする」に変更する。

対象が行なう判定の直前に使用 する。その判定に＋1Ｄする。このスキ ルはあなたを対象に選択できない。

対象の行動値に+[SL×2]する。ラウンド終了時まで。自身を対象には出来ない。

対象が行なう判定でファンブルを振った直後に使用する。その判定を振り直す。その際ダイス数は変更されない。対象はこの効果を拒否できる

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

エネミー識別の判定に+1Dする。

ローズ家
神殿育ち
両親は英雄らしいよ

HO２　聖女　推奨クラス：アコライト
君は神殿で聖職者として働いている
半年ほど前、君は予言された『剣の者』の傍らに立つ者としての託宣があった
その日から、君はそのための修行を行ってきた
そして今日、神殿に『剣の者』がやってきた

英雄の一家「ローズ家」の一員として生まれた少女
適性により、元々神殿勤めの根っからの神官
少女向けの小説だったり、御伽噺が大好きで
ロマンチックなことに滅法弱い
リンリンとは幼馴染として、過ごしている中で
よくお世話されたこともあって、心を許して、殆どのことは頼り切りである
選ばれてからは護衛も付き、傍らに立つということもあって、乙女修行に勤しんだ
その間で、クリスのことは姉の様に慕っており、憧れの女性にもなっている
好きになった人には一途
一杯一杯好きになってもらいたいし、一杯一杯好きになりたい

最近の悩みは自分の女性としての魅力
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジュエリ・クォーツ・ローズ

HMPP
HMPP
HPP
HPP

ロイヤルノウリッジ

レストタイム

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

★

★

1

1

パッシブ

効果参照

戦闘前

セットアップ

シナリオ1回

さまざまな国の王侯貴族に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

シーン終了時に使用する。HP回復とMP回復を行う。【HP】と【MP】を[2D+CL]点回復する。次のシーンまでに時間の経過が少ない、休憩できる状況ではないなどの理由で、GMはこのスキルの使用を却下してもよい。使用が認められなかった場合は、使用回数には数えない。
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