
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フラール

グラスランナー

盗っ人

10

610

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 18

魔剣の迷宮に迷い込んだことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある
神の声を聞いたことがある（と信じている）

13

0

12

10 6 29 + 1 5

7 3 23 + 1 4

6 8 14 2

17 1 18 3

6 2 20 3

12 4 28 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ジオマンサー

10

7

3

2

2

2

1

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ソード

両手利き

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

二刀流

2120

2123

1-281

1-283

1-281

1-288

1-281

0

0

10 15 14 12

0

過敏な付きまとう茨のローブ

重くて定まらないバックラー

2

3 2

16

2

0フェンサー

銀のうなる無謀な首切り刀

ファストスパイク

ダガー

ファストスパイク

ピアシング

ピアシング

ピッケル

ピッケル

c-1、命中+1　銀製　妖精加工（炎、水氷、風、雷、土）　防護点⁻2、隠密機器感知判定⁻4
1H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H

1H

20 2

1 1

3

1 1

4

4

17

16

15

16

15

15

0

0

9 16 30

9 15 6

9 15 3

9 15 6

8 15 14

8 15 14

0 1

0 1

3 24 72 16 0 48

5 11 13 16 0

勇者の証　体

野伏の英雄のマント/ディスペンサーガジェット/初心のジオグラフ（任意）

ディスペンサーガジェット/アームスフィア20

カースレべリオン

野伏のサーマルマント/リトルウィング

正しき信念のリング

多機能無敵に変身ベルト/不撓のバックル

ディスペンサーガジェット/器用の指輪

アルケミーキット

敏捷の腕輪

ブレスダメージ－2　半径10ｍ

必要筋力20までのものを装備できる

魔人へのダメージ+3、受けるダメージ-3

炎・氷ダメージ－1　落下ダメージ－20

精神抵抗⁺2

MP1で1時間好きな鎧をまとっているように見える/がんや魔力の矢を精神力で耐えられる

なりゆきで旅に出た

2d6＋12　先制判定
2d6＋5　魔物知識判定
2d6＋8　探索判定
2d6＋6　奏力判定
2d6＋12　スリ判定

2d6＋15　命中判定ピアシング
2d6＋15　命中判定カサゴソード
2d6+16　命中判定ファストスパイク



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フラール

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

マッスルベアー

カゼルフット

レクイエム

秋の実り

高所攻撃

騎獣の献身

騎獣強化

クリティカルレイ

天和：降雷

鰹節ソード

鰹節ソード

カサゴソード

カサゴソード

マナタイトマグロソード

マナタイトマグロソード

Ｂ武器　打撃武器

Ｂ武器　打撃武器

S剣武器　毒　生命抵抗16　1d6毒属性ダメージ

S剣武器　毒　生命抵抗16　1d6毒属性ダメージ

S武器　打撃武器

S武器　打撃武器

1H

1H

1H

1H

１H

1H

1

1

5

5

1

1

15

15

15

15

15

15

9 15 5

9 15 5

9 15 16

9 15 16

9 15 12

9 15 12

冒険者ランク　ハイペリオン級 700

38 738

冒険者セット

スカウト用ツール

明音のフルート

仮面x9

ラル=ヴェイネの仮面

マナチャージクリスタル5点

マナチャージクリスタル5点

魔力感知の角

マテリアルカード金（B）x3

マテリアルカード金（A）x3

防塵マスク

羊皮紙x20

インク

羽ペン

水着

黄金櫃（空）

もりだくさんのお菓子

サバイバルコート

アウェイクポーションx3

謎の錫杖

謎の首飾り

謎の頭飾り

謎の天秤

謎のパズル

謎の十字架

信念のリング

インク

スケッチブックx2

羊皮紙x10

はけx2

マナタイト加工した釣り竿

魔晶石4点分

魔晶石5点分x10

ディスペンサーガジェットx2

大きな手袋

宿泊費

壺（上部1/3）

器用の腕輪

敏捷の指輪x2

敏捷の腕輪

筋力の指輪

筋力の腕輪

エイリャークの聖印

エイリャークの聖印（落書済み）x6

トリートポーション

救命草x5

魔香草x4

月光の魔符x5

月光の魔符＋1x3

アイアンアートル

フェイクアングラー

シーサーペント

スカイホエール

幸運のお守り

雑経費

全力の首切り刀x2

領地発展資金

63152



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フラール マンゴーシュ 1H 6 15 9 15 6

38 738
63152
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