
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

<核砕き> ニコラ・モンドケイン

人間

冒険者

11

1410

剣の加護/運命変転

男 27

9

7

6

10 8 27 + 1 4

6 5 20 + 2 3

12 1 20 3

4 5 16 2

5 2 13 + 1 2

10 7 1 24 4

ファイター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

2

9

1

11

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/投擲

防具習熟A/盾

スローイング

武器習熟S/投擲

頑強

命中強化

2122

2120

2123

2120

1-281

1-282

2-228

1-281

1-279

2-230

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

マッスルベアー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ファイアブレス

クリティカルレイ

9 13 12 12

0

0

0

ハードレザー

テムスガルドのライトドック

14

10

0

0

13

4

2

1

8ファイター

コア・クラッシャー

マレット*10

サーペンタインガン

ウォーターバルーン*10

アビス補正

牙(フェンリルバイト)

射程10m　[脆弱な]テムスガルドのチェイングローブOM+3 魔法化 妖精加工:炎・水 アビス強化:命中

射程10m,装填数3

水属性魔法ダメージ　クリティカルしない　使い捨て

魔法被ダメ+1　鉄球装備時

1H

1H投

1H

2H

31 1

1 1

1

1

1

16

15

1

17

1

16

10 16 66

12 12 6

11 4

13 17 0

0

10 14 11

3 22 66 13 8 81

0/× 12 13 15 32

魔動機術 2 4

セーフティメット

ラル=ヴェイネ

ラル=ヴェイネ

ラル=ヴェイネ

ウェポンホルダー改

器用指輪

多機能ブラックベルト

マギスフィア[小]

敏捷腕輪

知力指輪

アルケミーキット

クリティカルで殴られた時に身代わりになる

●一般技能
・復元師:5
・肉体労働者:1
・役人:1
・学者:1
・機関士:1

役人の家に生まれ、学者になることを志していたが、紆余曲折の末に戦士の方が向いていると気づき冒険者となった。
元は魔動機文明時代の遺跡へのダンジョンアタックを行う一党に所属していた。
後衛と敵の中核に火力を集中させるのが基本戦術で、大型魔動機のコアのみを潰して回収する事から二つ名がついた。
鉄球の豪快さに隠れがちだが、前衛を務めつつも射程を活かした臨機応変な立ち回りをすることに定評がある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

スカウトツール

マナカートリッジX

魔晶石[3]x20

魔晶石[5]x10

魔香水x3

金[B]x10

金[A]x10

金[S]

アウェイクPx2

弾丸*12

礼服

月光の魔符[1]

陽光の魔符[1]

ガラスのバックラー

バックラー

アビスシャード*1

敏捷腕輪x2

敏捷指輪

器用指輪x2

知力指輪

スカーレットポーション

妖精加工分

11330

ランク:グレートソード

専用化:鉄球

専用化:装飾品

専用化:鉄球盾

200

50

100

50

171 571
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