
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

D

ダークドワーフ

魔動機師

17

93460

暗視、黒炎の担い手

男 16

裕福な家に生まれた
守りの剣を手に持ったことがある（先代の指示でそのまま溶鉱炉に放り込んで魔剣の材料にした）
予知夢を見たことがある（頻繁に。色々とGMからの指示に使えるやつ）

8

10

8

16 264 288 48

1 14 -2 21 3

3 40 53 8

2 129 141 23

4 241 253 42

16 301 9 334 55

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

17

3

3

16

15

15

12

6

16

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

武器の達人

命中強化

魔法拡大/数

デュアルアクション

射手の体術

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

1-280

1-291

1-291

1-281

1-281

3-212

2-230

1-289

FC27

2-227

2-230

0

0

0

17 65 20 25

マナコート+2防弾加工

トータルリフレクター

2

3

4

29

39

6

46シューター

アーティファクトジェザイル+2 2H 18 85 73

3 21 63 29 46 192

58/54 18 52 84 400

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

3

3

3

16

57

57

57

70

解放宝珠2

数多の蝙蝠の耳飾り

ディスプレッサー・ガジェット

幸運の首飾り

M.S（大1）

平準の指輪

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

解放宝珠1

スマルティエの武道帯

M.S.(大）

野伏のセービングマント

M.S.（中）

不撓のバックル

ヘイスト慣れ

その他枠獲得

戦利品のロール+1

オートヘイスト

リカバリィの際に生命B点追加回復

回避・抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

◆一般技能
武器職人11：成功率（5）ｘ3／成功率（10）ｘ2／投擲武器化（必筋2倍）／習熟Aランク不要化／魔法威力+20／C値-1……成功率90％
防具職人6：素材軽減（1）ｘ4／成功率（10）ｘ1／習熟Aランク不要化……成功率40％

　15代続く鍛冶公房「ドワング」の16代目（予定）
　通常、イグニダイト加工とは、武器の表層をイグニダイトで補強する程度だが、ドワング工房の目指すものは総イグニダイト製の魔剣であ
る。
　その為に黒炎を継承したダークファイアジャント、スヴァルトル＝エルドゥル（BB364ページ）を薬漬けにし、その秘奥を盗み出したが、
再現は未だに叶っていない。
　総イグニダイトの魔剣をライフォスに奉納することで一族の罪は赦され、再び炎身の加護を取り戻し、黒炎と炎身の両方を操る究極体「パ
ーフェクト・ドワング」になれるとされているが、真偽は定かではない。なお、足を飾ると良いともされている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

D

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ソレイユ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

メディケーション

アンチボディ

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

以心伝心

HP強化

威嚇

獅子奮迅

人馬一体

特殊能力開放

遠隔指示

HP超強化

特殊能力完全開放

姿勢堅持

限界駆動

騎獣超強化

バランス

攻撃阻害

超人馬一体

パラライズミスト

多機能ベルト

3786 3786

OP：ターゲットサイト

OP：クリティカルバレット

OP：ジェノサイドバレット

OP：ミニマムリープ

OP：プリズムエフェクト

OP：リターン

OP：スカイシップx5

冒険者セット

イグニスの魔符x30

イグニスの加護石x5

魔晶石（20）x10

魔晶石（15）x2

魔晶石（10）x10

魔晶石（3）x50

魔晶石（1）x50

DEX.Px5

スカーレット.Px5

ヒーリング.Px5

アンチマジック.Px5

熱狂の鮭x5

魔香水x50

マギスフィア（大）

魔海草x50

救難草x50

クロロ酵素x100

平準x10

M.S.（大）x10

M.S.（中）x10

銀の弾丸x50

衝撃弾x50

断空弾x50

潜行弾x50

5MG682375 3MG
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