
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲 絢（しののめ じゅん）

サラマンダー
サラマンダー

不良高校生

16（高2）

憤怒

親戚と疎遠

恐怖

喪失

不良高校生

女性

49

同志（テレーズ・ブルム）

4
0
2
2

1
0
0
0

1
2
0
0

6
2
2
2

34
6
6
11
22

5 1
1 2

2輪（原付） 裏社会2 3

氷炎の剣
ﾄﾞﾗｺﾞﾝｲﾝｽﾄｰﾙ(攻撃力)
ﾄﾞﾗｺﾞﾝｲﾝｽﾄｰﾙ(G値)

白兵
白兵
白兵

4r+5
6r+5
6r+5

6
6
27

7
28
7

[判定]d10+7｜(初)侵+6,(継)侵+3
[判定]d10+28｜(初)侵+12,(継)侵+7
[判定]d10+7｜(初)侵+12,(継)侵+7

強化服 1 テレーズがくれた
スニーカー 1 旧友からのプレゼント

1 1

瀬尾 佐弥香
親戚

夜部 透
宮木 紗耶

スマイル仮面さん（夜部 向日葵）

慈愛
憧憬
懐旧
執着

好奇心

悔悟
憎悪
隔意
殺意
不安

スマホ

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

氷炎の剣<白兵>

地獄の氷炎

結合粉砕

★

0

3

1

7

2

★

-

1d10

侵+2

侵+3

侵+2

侵+4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

-

シーン

自身

-

自身

自身

対決

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

ﾋﾟｭｱ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-[Lv]

命中-2/攻撃力+[Lv+6]/G値6/至近

攻撃力orG値+[Lv*3],生成時選択

判定ﾀﾞｲｽ+[Lv]個, 装甲値無視

両親は長期不在で一軒家に一人で住んでいる。家事は一通りできる。愛車（原付）で夜の街を走るのが趣味。ケンカはとても強い。
周囲に馴染もうとはせず、遠ざけるような態度をとるが、何か頼まれたらぶつくさ言いつつもやり遂げ、知り合いが酷い目に合っていると見過ごせず助ける義理
人情に厚い不良女子高生である。
佐弥香ちゃんに懐いているのは一番最初に臆せず声をかけ、何かと構ってきたから。

両親が仕事に忙しく、幼い頃から放置されていたため中学生ぐらいから反抗的になり、夜の街を徘徊しはじめた際にレディースチームの先代と知り合う。
その性格や生きざまに惚れこんでチームに無理矢理所属させてもらい、先代とチームメンバーが卒業すると同時に一人で看板を背負うことになった。
（先代には向かないからやめとけと遠回しに止められた）
素行が悪いため親戚から酷く叱責、虐げられたため関係は非常に悪い。

氷炎の剣では板状の大剣を具現化する。
（参考：https://cdn.img-conv.gamerch.com/img.gamerch.com/compass/1485519375.jpg）
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