
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レド

パラディン

モンク

アコライト

ウォーリア

ヒューリン

改造人間

10

女性

１６

放浪者

運命

23
7
2

9

24
8
1
1
10

9
3
2

5

8
2
0

2

8
2
0

2

22
7
3
7
17

6
2
0

2

120

99

5

s3カースドナイフ
セイントシールド[オリハルコン製]

稲妻のサークレット
稲妻の帷子(AP報酬）

稲妻のマント
豊穣の花冠

シールドストライク、シールドスラム、マシンリム、レジストエレメンタル、フェイスグランアイン
稲妻のサークレット

至近 0 １ 0 0 0 0 0
0 0 0 18 0 -3 0

3
-1 7 -1

3 1 2 2

10 0 5 0 17 7 14
３ 12 ２ 10

2
13 15
13 14 4 30 31 6 15

3 　2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 ２ 4 2

冒険者セット
HHPP5

ベルトポーチ
バックパック

HMPP3
HMPP3
祝福の花

ポーションホルダー

防塁のクリスタル
精神のクリスタル

736048

12

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

フェイバード

カバーリング

シールドストライク

カバームーブ

シールドスラム

クイックヒール

マインドアデプト

アイアンフィスト

ソウルフィスト

ペネトレイトブロウ

モアタフネス

レジストエレメンタル

★

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

3

-

3

4

２

2

4

5

4

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

DR直前

パッシブ

カバーリング

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

シーン

至近

20m

20m

武器

-

単体

単体

場面選択

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

命中判定

命中判定

1/MP

盾装備

シーン１

盾装備

シーン１

格闘使用

格闘使用

格闘使用

→ランパート　幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復３d＋CL＊３

フェイスの効果を適用、対象が同じもの取得していた場合は重複する。　シーン持続

カバーが行動済でも行え、行動済にならない。

武器を使用した命中判定の達成値に＋3[SL]  白兵攻撃のダメージに＋6[SL*2]

カバーリングの射程を２０mに

白兵攻撃のダメージに＋装備している盾の重量

イニシアチブでヒール使用

【精神】＋２

武器攻撃のダメージに+【精神】

白兵攻撃、無属性魔法攻撃となりダメージに＋2[SL*2]

白兵攻撃、DRでは物理、魔法防御を０とみなしてダメージを出す

最大HP+SL*5

魔防＋3*SL

武器攻撃力 /　命中　
28+2d /　12+2d

軽減
9+5d / 6d

キャラクター設定
(冒険者レドは改造人間である。彼女を改造した存在は魔族の息が掛かった悪の秘密結社である。レドは人間の自由のために魔族と戦うのだ！)

茄子色の竜へ参加するまでは冒険者としては個人で活動していた女。
単独で危険度の高い依頼を優先して受け、一定の知名度がある。【ホワイトナイト】の異名で呼ばれているとかいないとか。
守りたいという祈り。見捨てないという誓い。を自らの信仰とし、戦術的に不利な状況でも背を向けない事を信条としている。

外見的特徴としては
両脚部、及び右腕が義肢。
右腕は盾をマウント可能、防御に特化。
両脚部は具足のようになっており、足先は剣のように鋭い形状になっている。

彼女の装備は一般的戦士同様、片手剣と盾となっているが、特別剣が得意という訳ではない。
彼女の戦法は自己回復とダメージ軽減によって可能とした継戦能力にものを言わせた消耗戦、最後に立っていれば勝ち理論である。
武器を失えば目に見える使えるものは全て使うし最後には...いや、そもそも本来の彼女の武器は強化された肉体そして決して揺らぐ事のない精神力そのものであ
る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レド セルフヒーリング

アフェクション

ソウルバスター

エナジーフロウ

アームズマスタリー格闘

コールアウト

ホーリーフィールド

ディグニティ

フェイス：グランアイン

マシンリム

マシンアーマー

ハンズオブライトI

トレーニング【精神】

トレーニング【器用】

ハンズオブライトII

バイタリティ

エンラージリミット

トレーニング【筋力】

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

３

4

15

10

FT1

FT1

マイナー

DR直後

DR直前

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

10m

20ｍ

自身

範囲（選択）

自動成功

精神

シナリオ1 HP回復CL *10

シナリオ1 そのダメージを０に変更

シナリオ1 HP食らった分ロスドーンする。

DR直前に使用する　ダメージ増加を行う　SL*5点以下の任意のMPを消費し、MP1につきその攻撃のダメージに+1

命中判定+1D

精神判定で対決　達成値にSL*2　逆上を与える

【物理防御力】【魔法防御力】に+【精神】する　ラウンド持続

対象の【精神】と対決を行う　達成値にSL*2　この対決に勝利した場合、あらゆる判定に-1D　シーン終了まで持続

フェイススキル。攻撃のダメージ＋２

筋力、器用、敏捷基本値＋１

物理防御＋２　魔法防御＋１

魔術、ダメージ軽減スキルの効果量に＋１d

精神基本値＋３

器用基本値＋３

セットアップで【ヒール】

最大H P＋CL

携帯品の重量制限が筋力基本値*２

筋力基本値+3

スキルに対するリアクションとして行う精神判定+1D
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