
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷見川 薺（ひみがわ なずな）

サラマンダー
モルフェウス

UGN支部長A

21歳

感染

権力者の血統

嫌悪

秘密

なし

女

37

自身

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

1
1 1

UGN2 1

氷炎の剣 白兵 4r+1 6 6+Lv

エンブレム：ＵＧＮ戦闘服Ⅱ 15 装備済み
蛇王の外套 7

22 0

遺産継承者
父親

里里市（さとり し）
帳 千寿

尽力
庇護

連帯感

劣等感
悔悟
悔悟

デモンズシード
コネ：情報収集チーム

6 4

ワーディング

リザレクト

スピードクリエイト

氷炎の剣

氷盾

砂の結界

砂塵の帳

雲散霧消

凍結保存

★

0

1

1

4

1

1

5

★

-

1d10

2

3

3

2

7

4

オート

気絶時

イニシアチブ

マイナー

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

-

↓100

120%、嫌悪

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

マイナーの武器精製エフェクトを一つ使用

武器精製。下記参照

ガード値+Lv*5

カバーリング

命中判定直前使用。判定棄却。シナリオ１回

HPダメージ適用直前使用。ダメージ-Lv*5。ラウンド１回

「…必要であれば。」

里里（さとり）市の元ＵＧＮ支部長。５年前の『厄災』によりその立場を追われているが、今回一時的にその立場に復帰することとなった。
『厄災』当時16歳（高校二年生）であり、支部長就任から１年足らずで立場を追われたため、支部長としての経験は非常に浅い。
代々優秀なオーヴァードを輩出してきた家系の生まれでもあり、『厄災』で支部を守れなかったことに対する責任を強く感じている。
そのためか、『厄災』までは≪氷炎の剣≫で作製したレイピアを主体とする白兵戦闘型だったが、事件以降、同様のレイピアを用いて他者を守るガードナーの役
割に転向している。また、同時期に「遺産：蛇王の外套」と契約し、その力を得た。
元々芯の強い性格ではあったが、事件以降その笑顔を見たことがある者はいない。
コードネームは『厄災』以前は「白夜（midnight sun）」、現在は「極夜（all day night）」と名乗っている。
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