
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜月 神無(よげつ かんな)

ブラム＝ストーカー
ノイマン

UGN支部長D

31

償い

姉妹

自傷

秘密

医者

女

34

主人

1
2
4
1

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

4 1
1 2

UGN
裏社会

1
1

大型拳銃 射撃 4r+2 - 5 命中-2

0 0

出自：夜月 時雨(姉？)
経験：自分自身
邂逅：霧谷 雄吾
シナリオ：与儀 大介

信頼
遺志
尽力
有為

不信感
隔意
不安

不信感

コネ：UGN幹部

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

コントロールソート

赫き弾

滅びの一矢

血の宴

ブラッドバーン

不死者の恩寵

ブラッドリーディング

★

0

2

1

5

5

1

3

2

★

-

1d10

2

2

2

2

3

4

5

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

クリンナップ

メジャー

視界

-

-

武器

武器

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

範囲(選択)

-

自身

単体

自動

自動

シンドローム

効果参照

射撃

射撃

シンドローム

シンドローム

-

-

-

↓100

-

-

-

-

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-[Lv](下限値7)

白兵か射撃どちらか選択。選択したものをエフェクト使用技能とする。エフェクトを組み合わせた技能は【精神】で判定可能

エフェクト組み合わせ時攻撃力+[Lv*2]。エフェクト使用メインプロセス終了時HP-3失う

組み合わせた射撃攻撃ダイス+[Lv+1]個。エフェクト使用メインプロセス終了時HP-2失う

組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更。シナリオLv回

エフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*4]。メインプロセス終了時に自身のHP-5

HP+[(Lv)D+【肉体】]。戦闘中ではない場合1シーン1回

血や体液などからその主の情報を読み取る。年齢、性別、その時抱いていた感情もわかる。必要と感じたならGMは知覚判定を行わせてもよい

顔の表情が変わらない、いつも冷静で冷徹な女性。
「君の気持ちはわかるが」が口癖。自分のことを殆ど話さない。

本当は、話さないわけではなく話せない。自分のことを殆ど覚えていない。
現在は姉と二人で暮らしているが、姉が本当に姉なのかすらわからない。
ただ、姉(?)が事故か何か、大けがをする事柄に巻き込まれたことだけは覚えている。その時に覚醒した。
自分の記憶が曖昧のため、他人の感情や記憶に執着している。
ブラッドリーディングを使い、そういった情報を収集していたが、大人になって容易にできなくなったため、合法的に血が採取できる医者になった。
最初は血の採取目的だったが、今では人を助けることは、記憶を失くした自分の使命だと考えている。
この歳でこのコードネームを呼ばれるとちょっとそわそわする(恥ずかしい)
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