
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

橘 紫雨(たちばな しぐれ)

サラマンダー
ノイマン

鬼を狩るものA

17歳

無知

母親不在

嫌悪

屈辱

高校生

女

30

嫌気/グウェイ

2
0
4
2

1 0
1
0
0

3
1
4
2

30
6
6
11
22

3 1
1 1

鬼狩り 2

　　 0

0 0

橘 紫(たちばな ゆかり)/母親
橘 雨響(たちばな うきょう)/父親

幸福感
執着

不安
嫌悪

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:サラマンダー

炎の刃

急所狙い

マルチウェポン

熱感知知覚

不燃体

★

0

2

4

4

3

1

1

-

1d10

2

2

2

3

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-Lv

攻撃力+(Lv×2)

攻撃力+(Lv×2)

達成値-(5-Lv)

熱を視覚として知覚できる

熱に強い

子供の頃は明朗快活でとても明るい子だったが、6年前に母親が亡くなり父親の態度が急変すると、だんだん父親に似てトゲトゲしくなっていった。きつい当たり
方をする時もあるが、大体当たった後に反省している。ここ数年蔑まれてばかりだったので自分に自信が無いが、それを表に出そうとはしない。父親のことは別
に嫌いではなく、早く元に戻って欲しいと思っている。褒められることに慣れていなく、褒められるとすごく照れる。元々髪が長かったが、母親が亡くなった時
にばっさり切った。
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