
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アサイ・ショウシ

アコライト

ガーデナー ガーデナー

ヒューリン

取り替え子

5

女

16歳

渡来

憧憬

6
2
0

2

12
4
2

6

9
3
0

3

18
6
2

8

10
3
0

3

13
4
1

5

9
3
1

4

47

62

5

スタッフ

癒しの衣
トラベラーズマント

高位聖印

至近 -1 2 0 1 0 0 0

3
2

6 0 3 0 5 6 7

5 2
3 6 5 6 7

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

6 6 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ＨＭＰＰ×４
ＭＰＰ×９

アニマルメッセンジャー鳥
乗用馬

ＨＰＰ×5
毒消し×2

ククの野菜

３94023

13

グレムリンスパナ

プロテクション

ヒール

ガーデン：草原

ルートディビジョン

チープトリック

ガーデン：溶岩

アフェクション

セラピストガーデン

クイックヒール

ブレッシング

ブーストトリック

ガーデン：荒野

エリュシオン

ベアアップ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

6

3

6

10

5

6

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

バッシプ

判定直前

セットアップ

ダメージロール直前

シーン終了

イニシアチプロセス

メジャー

効果参照

セットアップ

ガーデン～

バッシプ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

視界

至近

20ｍ

10

自身

単体

単体

範囲

自身

単体

範囲

単体

場面選択

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

錬金術判定

自動成功

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

錬金術判定

自動成功

精神

1/MP

1シナリオ

1シナリオ

1シナリオ

1シーン

1シナリオSL

錬金術判定に+１Ｄ

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象に３Ｄ＋ＣＬ×3の回復を行う

対象が行うスキルコストを－2する対象が移動もしくはラウンド終了まで継続する

ガーデン：～の効果を範囲（選択）に変更

相手が行う判定に－１Ｄ

対象が行うダメージロールに＋２Ｄ対象が移動もしくはラウンド終了まで継続

対象が受けるダメージを0にする

シーン終了時に行う対象のＨＰ，ＭＰを２Ｄ＋ＣＬ×5回復する

そくざにヒールを行う1シーン1回

対象が行う判定に＋１Ｄ　

HP回復、軽減の効果に+１D

対象が行う命中+１D

ガーデンの効果を射程視界、場面(選択)に変更

スキルのリアクションで行う(精神)の判定に＋１Ｄ

ダイワ群島国のタイクーン『アオイ・カゲユキ』の妹姫『アオイ・オトハ』の幼馴染。
自分が妖精という事に気づいておらず、他人との違う能力を持っている点も、神からの贈り物だと思っている。
錬金術などの機械類も好きだけど、動物も愛している女の子。
いつもオトハと会うときに聞く冒険者の話を聞いていて、いつかやってみたいと思っていた。
オトハのことは「アオちゃん」と呼んでいる
誰かに妖精と見破られても決して認めようとしない。
識別値はグレムリンのデーターをそのまま適用・
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿
セリフサンプル
「なにいってんの？私は、妖精じゃないわよ。」
「アオちゃん、アオちゃん、冒険の話聞かせて～」
________________________________________________________________________________
成長予定
「アルケミストガーデン」「アーキテクチャ」「ヘイスト」
「ガーデン：泉水」「ヘイスト2」「ガーデン：洞窟」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサイ・ショウシ アニマルノウレッジ

ファーストエイド

トレーニング；知力

アニマルエンパシー

イクイップリミット

1

1

1

1

1

バッシプ

メジャー

バッシプ

バッシプ

バッシプ

単体

知力

器用

動物のことがらについて知ってるかの判定に＋１Ｄ

器用10の判定に成功したら戦闘不能をＨＰ１で復活させる

知力の基本値に＋3

動物と意思疎通ができる

重量+5
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