
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アビダ・アルマハディ

プリースト

ルイネーター

アコライト

セージ

ヒューリン

前科者

18

女性

14

渡来

復讐

9
3
0

3

9
3
2

5

25
8
0

8

29
9
2
1
12

8
2
1

3

26
8
2
3
13

3
1
1

2

132

172

6

ブーストロッド
ヘキサロッド

古木の冠
クルセイダーガーブ

聖紋のマント
輪唱の耳飾り

至近 -1 13 0
至近 -1 14 -2

0 0 4 -1
-1 5 1 -1
-1 5 2 -1

5 0 8 0 13 11 8

4 13
4 14 6 10 20 9 5
3 27
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
12 12 5
12 12 2
12 12 2

5 5 2

名馬
異次元ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ

ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
ﾗﾝﾁﾎﾞｯｸｽ
冒険者ｾｯﾄ

EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ×2
HMPﾎﾟｰｼｮﾝ×6

野菜×5
望遠鏡

転移の呪符

耐毒符
高級聖印
大きな目

レガリア：ザッハーク
欲望のｱｻﾒｲ[短剣/至近/片/攻7]

021

17

ﾊｰﾌﾌﾞﾗｯﾄﾞ:邪竜[ﾊﾟﾜｰ]

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ[魔術]

ﾋｰﾙ[魔術]

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ[魔術]

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ:ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ﾚｲｽﾞ[魔術]

ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ｲﾐｭﾆﾃｨ：逆上

ｿｳﾙｺﾝﾊﾞｰﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾚｽ

★

○

★

○

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

-

3

4

4

-

-

-

-

10

6

-

5

-

-

5

効果参照

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

20ｍ

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動成功

魔術

魔術

-

自動

-

-

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

1/DF

-

-

-

-

-

-

-

-

1/SN

1/SC

-

-

SL/SN

HP及びMPを8点消費し、任意のﾀｲﾐﾝｸﾞで使用する。自身に分類：邪悪化(邪竜）/竜を付与する。【知力基本値】+3、【精神基本値】+3。あらゆるﾀﾞｲｽﾛｰﾙに+1する。ｼｰﾝ終了まで。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3D+CL*3]回復する

対象の武器攻撃力に+[SL*3]する。ｼｰﾝ継続

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加、ﾀﾞﾒｰｼﾞ減少を行う分類：魔術の効果に+[SL*2]する、

ｴﾈﾐｰ識別を行う

対象：場面選択、射程：視界の全ての対象にｴﾈﾐｰ識別を行える。

ｴﾈﾐｰ識別の判定+2D、幸運基本値-3

戦闘不能を回復、HPを2D点とする。対象は行動済とする。

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝかﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞと同時に使用。効果に「攻撃の命中判定に+1Dする」を加える。

対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾋｰﾙの使用が可能となる。

逆上を受けなくなる

ﾛｰﾙ以外のﾌｪｲﾄn点消費を1点あたりMP10消費に変更する。

魔術ﾒｼﾞｬｰ単体のｽｷﾙﾊﾟﾜｰを範囲選択にする

Abidah Al  Mahadirgue
呼称はアビダ。正式名はアビダ―・アル・マハディルグであるが人前では略称を使用しており、
また自身もその正式名については親から知らされていない。
キルディア共和国にてヒューリンの父とドゥアンの母の間に生まれる。
幼くして両親を謀殺され、小路叔母の家で育つ。
キルディア共和国では珍しく本を好み、大人顔負けの知識を持つ。
首都ミースにてアコライトになるも両親の復讐の為、父の足跡を追いルディオン山脈を越える。

【保有レガリア】
レガリア：ザッハーク
装備者のヒール効果量+10
スキル1パルジファル：戦闘開始時：フェイトを1点獲得、戦闘終了時獲得したフェイトは失われる
スキル2クリングゾル：シナリオ1回：フェイト2点を消費しメジャーアクションを2度行うことができる

スキル3竜眼：シナリオ１回：自身の判定直前に使用、その判定ダイスを+1Dする
※カース、シーン終了まで分類:竜を付与し行動値-3

オプション：好きなタイミングで邪悪化(竜)を行うことができる
ただし邪悪化中は行動値-3

【以下ネタバレ】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アビダ・アルマハディ ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ[魔術]

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ[魔術]

ﾊﾞﾘｱ

ﾃﾚﾎﾟｰﾄ[魔術]

ｷｬｽﾄﾌｫｰｽ[魔術]

ｼｰﾘｨ[魔術]

ｴﾘｭﾀﾞｲﾄ

ｷｭｱﾙｰﾝ

ﾋｰﾙｵｰﾙ

ｸｲｯｸｻｰﾁ

ﾏｲｽﾀｰ：ｴﾈﾐｰ識別

ﾚｶﾞﾘｱ：ｻﾞｯﾊｰｸ

ﾊﾟﾙｼﾞﾌｧﾙ

ｸﾘﾝｸﾞｿﾞﾙ

邪竜眼

ｶｰｽ：邪竜

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ｱﾋﾞﾘﾃｨﾙｰﾝ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ

ﾅｲﾄﾛｰﾄﾞ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

★

○

★

★

1

1

◇

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

★

★

-

-

20

-

10

10

6

-

6

-

5

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾋｰﾙ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘前

効果参照

判定前

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

-

20m

-

至近

至近

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

範囲選択

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

魔術

魔術

自動

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

1/SC

-

1/SN

-

1/SC

-

-

-

-

SL/SN

1/ｾｯﾄ

-

-

-

1/SN

1/SN

-

SL/SC,1/RO

-

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1点消費、判定を振り直す。

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ効果に+5+SL*3する

自身以外の対象のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[CL*5]する

複数回行われる攻撃に対して1回ずつﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを使用できるようになる。

記憶したﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄに転送する。ﾎﾟｲﾝﾄ上限はSL個。入れ替え可能。

視界内のSL×20m以内に転送する。

対象ｸﾘ時使用、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*10。自身を対象不可。

知力ﾀﾞｲｽを増やす一般ｽｷﾙの効果「+1D」を「+2D」にする。

HP回復魔術同時使用、魔術対象のﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽをすべて回復する。

ﾋｰﾙ同時使用、場面選択・視界にする

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱとｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｾｽｷﾙを１つ使用する。

選択した判定に+1D。

装備者の《ﾋｰﾙ》効果に+10する。

Fateを1点獲得する。このFateは戦闘終了時に使用していない場合失う。

自身のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時にFate2点を消費する。ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの行動を行う。

自身の判定直前に使用する。その判定ダイスを+2Dする。ｼｰﾝ終了迄、分類：邪悪化（邪竜）、竜を付与する。邪悪化した状態で使用する場合この効果にさらに+1Dする。

分類：邪悪化(邪竜)の時、ｸﾘﾅｯﾌﾟ及びｼｰﾝ終了時にHP及びMPを3点ロス。

種別:召喚具を1つ選択し装備する。装備していたアイテムは携帯品としてよい。ｼｰﾝ終了時に失われる。

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに選択した1つの能力値に+2する。

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲにSL*3+1のEPを取得する。

暗闇時使用可能、EP1点消費、あらゆるダイスロール+1D、暗闇から離れるかｼｰﾝ終了迄

隠密状態の発見、または対抗の感知判定に+1Dする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アビダ・アルマハディ ﾐｭﾄｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ｾｲﾗｰﾉｳﾘｯｼﾞ

ｶﾙﾁｬｰ:ｴﾘﾝﾃﾞｨﾙ西方

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰI

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰII

ｱﾆﾏﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾈｲﾁｬｰﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅢ

ﾛｲﾔﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ｵﾝﾐｮｳﾄﾞｳ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｴﾝｼｪﾝﾄﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾋﾞｰｽﾄﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾏﾊﾃﾞｨﾙｸﾞの加護①

ﾏﾊﾃﾞｨﾙｸﾞの加護②

ﾏﾊﾃﾞｨﾙｸﾞの加護③

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

-

-

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/SN

1/SN

-

神話･伝説の知力判定に+1D

航海･海の知識の知力判定、又は海に住む分類:動物のｴﾈﾐｰ識別に+1D

選択した場所に関する文化や習慣についての知力判定に+1D

ｴﾈﾐｰ識別の判定に+1D

ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰかﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝかﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞと同時に使用する。ﾌｪｲﾄ1点を消費。対象を範囲選択とする。

ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰかﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝかﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞと同時に使用する。ﾌｪｲﾄ1点を消費。そのｽｷﾙを戦闘前に使用する。

動物の知識の知力判定、又は分類:動物のｴﾈﾐｰ識別に+1D

植物の知識の知力判定、又は分類:植物のｴﾈﾐｰ識別に+1D

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの対象を範囲選択にする

王侯貴族の知識の知力判定に+1D

季節や暦、天候や気象の知識の知力判定に+1D

装備しているｱｲﾃﾑの重量制限に+5

火の時代より古い関する事柄の知力判定に+1D

魔術に関する事柄の知力判定に+1D

魔獣の知識の知力判定、又は分類:魔獣のｴﾈﾐｰ識別に+1D

欲望の舞曲。自身が魔族・魔獣・妖魔・邪悪化中にのみ使用可能。ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを2つ使用できる。

邪神の力。自身が魔族・魔獣・妖魔・邪悪化中にのみ使用可能。自身の判定の直後に使用する。その判定をｸﾘﾃｨｶﾙに変更する。ﾀﾞｲｽの6の目に関わらず効果に+1Dする。

禁忌魔術。魔術判定+SLD
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