
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジーシャン

ティエンス

騎手

6

0

通じ合う意識

男 20

商売を手伝っていた事がある
溺れたことがある
予言を受けたことがある

10

11

7

6 1 2 19 + 1 3

3 1 14 2

5 4 20 + 1 3

7 18 3

5 12 2

7 3 17 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

3

1

6

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

探索指令

HP強化

人馬一体

バークメイル

武器専用化 50

150 200

5 8 7 8

0

0

0

プレートアーマー

ナイトシールド

21

15

-2

5

7

2

1

10ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 9 12 8 20

ドンダウレスの騎獣専有証

騎獣縮小の札Ⅱ

騎獣用鎖帷子

ビッグホーン

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

着替えセットx5
保存食お徳セットx3
下着x5
マテリアルカードAx3

150

3 14 42 5 10 36

8/× 0 9 8 17

剛力の腕輪

アルケミーキット

ブーツ

巧みの腕輪筋力+1

腑術の使用

器用+1

仲間、家族のかたきを討つ為に冒険に出た
昔隊商に雇われて専属の護衛のようなことしていた時期があり、その頃から騎手として前衛に出ることが役目であった、当時の相棒は馬だっ
た。
あるとき立ち寄った村で怪しい占い師から予言を授かる「汝は大切なものを失うであろう、努々油断なさるなさすれば助かろう」と言われ信
じてはいなかったが、
街に向かう道中で蛮族からの奇襲を受け隊の半分がやられてしまうものの奮戦、前衛が残り少ない状態で相棒の馬が力尽きてしまい落馬、川
に落ち溺れ死にしそうになるも、鎧が壊れていたため浮上でき一命をとりとめる。
しかし隊商は彼以外全滅、荷物は荒らされ家族同然の騎獣も失い仲間の隊商達も失ってしまう。
何時かあの時の蛮族に復讐をする為、冒険者になると同時に今度こそ相棒を失うまいとより一層騎獣操作を磨いてきた。

性格はとても明るく騎獣狂いと言われても仕方ない程に自身の相棒を可愛がっている、レンタルしていたドンダウレスに惚れこみ無理をして
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