
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

間藤　光（まとう　ひかる）

モルフェウス
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

17

生誕

UGNチルドレン

恐怖

UGNへの畏怖

ＵＧＮチルドレン

男性

34

同志/テレーズ・ブルム

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2 5
1 1

UGN 1

きらめく砂
きらめく砂100↑

ＲＣ
ＲＣ

6r+5
6r+5

3
24

ｺｽﾄ7/ｼｰﾝ2回/範囲選択/ｶﾞｰﾄﾞ-5/硬直/CT-2(砂の加護ｺｽﾄ+3)
ｺｽﾄ11/ｼｰﾝ3回/範囲選択/ｶﾞｰﾄﾞ-5/硬直/CT-2(砂の加護ｺｽﾄ+3)

0 0

矢神 秀人(やがみ ひでと)
テレーズ・ブルム

UGN幹部

好奇心
親近感
尽力

猜疑心
劣等感
恐怖

コネ:UGN幹部
コネ:噂好きの友人

思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

砂の加護

砂の刃

パラライズ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾓﾙﾌｪｳｽ

光の手

マスヴィジョン

スポットライト

万能器具
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オート

気絶時

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

視界

ー

ー
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視界

至近

シーン

自身

単体

ー

範囲(選択)

ー
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―
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自身

自動

自動

自動

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

ー

ー

―

ー

ー

100↑

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ﾀﾞｲｽ+Lv/1ラウンド1回

攻撃力+Lv+2/ガード値―5

硬直付与/1ｼｰﾝLv回

CT-Lv

RCを感覚判定に変更

攻撃力+Lv×5/シナリオ中3回まで。

任意の位置に光源設置。色角度演出自由。

日用品を作り出す。GMが望むならRC判定

※ルールブック1・2、フルスクラッチにて作成
コードネーム「トゥインクルサンド」。砂と光を自在に操る事ができる。
UGNの施設で育てられたUGNチルドレンであり、一般人は守るべき存在だと考えている。
UGNの活動を支持しているが、ｵｰﾊﾞｰﾄﾞだからと子供にまで危険な任務を与える非情さを恐れてもいる。
臆病で、暗いところが苦手。任務のためにはそうもいっていられないので苦労している。
周囲からはいつも落ち着いているしっかり者に見られている。
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