
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スズカ

ライカンスロープ

学者

15

9050

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 17

特定の色（銀）を激しく嫌っている
○人族として育てられた
商売を手伝ったことがある

7

7

8

5 9 21 3

18 33 58 9

4 7 18 3

11 12 30 5

12 23 43 + 1 7

5 20 33 5

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

グリモワール

アーティザン

6

15

7

5

13

6

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

マルチアクション

魔力強化

魔晶石の達人

魔導書習熟A

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

IB32

IB39

IB39

IB32

IB39

IB32

IB32

AG37

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

バジリスク語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

HP増強/+5

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

姿勢補助

戦場把握

抵抗力増強/+1

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

1 0

入門の魔導書

神樹の魔導書

0

0

0

0

3 68 204 1 0 72

14 0 21 23 92

妖精魔法

秘奥魔法

6

13

14

21

アーティザンハット/2

華美なる宝石飾り

学者の眼鏡

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

アーティザンリング/3

魔導書ホルダー

スパイクヒール

軽業のブーツ

叡智の魔紋

正しき信念のリング

戦場把握/魔物知識増強

HP増強/能力値増強/抵抗力増強

今から少し前。走ることが大好きなとある少女が居た。
少女は走ることが何よりも大好きで、それが故に遠くに走りに行ったり、夜まで走ったりを繰り返していた。
そんな少女は、ある日蛮族に誘拐され、ライカンスロープへと変貌させられた。
しかし、彼女の走りたいという強い意志は己を曲げなかった。彼女は蛮族になった後も、走ることが第一であり、そこに蛮族思考は無かった
。寧ろより走りやすくなって喜んだくらいだ。寧ろ、走りたいという気持ちはやがて走るという義務感へと変化していったほどだ。
そんな彼女に、一人の魔法使いが目をつけた。走ることを望む彼女には、これを託したいと。
そうして彼女は、風を纏い駆ける術を与えられた。そしてこの術と共に、冒険者となり……今に至る。

獣化はしません。あと突破魔法大好きなので基本災禍しかしません。

諸事情によりオリジナル取得不可。専用アイテムの類も全て受け取り不能です。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スズカ

冒険者セット

保存食1週間分x5

＜魔晶石・MCC＞

5石x10

3MCCx10

5MCCx10

10MCCx5

＜魔符＞

+1x10

+2x6

+3x2

＜ポーション＞

ヒルポ+1x10

魔香水x10

ウィッチPx10

スカーレットPx5

アンチマジックPx5

フルムーンPx5

＜指輪系＞

指輪x6

魔紋x3

腕輪x3

＜その他＞

怨念の蝋燭

魔導書ホルダー

野伏セービング

＜使ったもの＞

怨念の蝋燭x3

熱狂の酒x4

魔香水x10

スカーレット

114561

人族以上に人族

軽業専用化

スパイクヒール専用化

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

↑魔法全部

モントメル背水賦活学派

負傷増力

ファイラステン流ミエラ派

騒海・物器自在

クラウゼ流一刀覇王剣　

ドミマント&野伏化

900

50

50

50

200

50

30

50

20

150

30

1291 2871
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