
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スータ

ソレイユ

戦士

2

500

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 21

裏切られたことがある
名誉を失ったことがある
魔物に襲われたことがある

10

15

1

2 12 2

5 15 2

10 25 4

12 27 4

2 3 0

4 5 0

ファイター

レンジャー

2

1

武器習熟A/ソード 1-281 交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

ガゼルフット

0 0

2 4 4 6

0

0

0

ソフトレザー 7

4

3

3ファイター

ブロードソード 1H 15 4 10 7 15

冒険者セット

テント

ぬいぐるみ

保存食

280

3 15 45 4 3 33

0/× 0 6 2 5

名前の由来は「御者」
実家は牧場で主に騎乗や馬車を引くための馬を生産し、販売していた。
信仰心に篤い家系で子供のころ、背中に太陽の意匠の刺青を施されている。

10歳の頃、仲良くしていた他種族の子どもたちと冒険ごっことして近くの森に向かった際に運悪く魔物と遭遇、その際に種族の誇りである太
陽の刺青に傷を受けてしまい倒れる。
助けを求めたもののパニックに陥った他の子どもたちは散り散りに逃げてしまい、自身も辛うじて魔物から逃げきれたものの既に日が暮れて
しまっており、両親の助けも期待できないまま真夜中の森の中で一人で過ごした経験はトラウマとなり、夜の闇を恐れるようになった。
反面、自分を見捨てて逃げた子どもたちもまた自分と同じように怖かっただろうこと、自分が誰よりも頑丈だったことから、「襲われたのが
自分でよかった」と考えており、他種族に対する偏見などは持っていない。
成長してからは「誰よりも強い自分は弱い相手を守るために強くあるのだ」と考え、剣の腕を磨いていた。
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