
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア君v1

ドレッドノート

バイキング シーフ

ネヴァーフ

秘密結社

25

親友

修行

40
13
1

14

43
14
2

16

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
0

4

34
11
3

14

9
3
1

4

265

183

5

蒼穿斧
クマーラの盾

ミリタントヘルム
戦鬼の鎧

ミリタントガントレット
ミリタントチャーム

-2 26 -1
-3 10 15 25 -1
3 -1 11

4 -3 27 3
-1 11

5 5
16 0 5 0 14 9 19

44
3 3 2 4

17 77
16 61 0 67 44 16 24
14 87
4 2 2

4 4 2
16 16 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

森林冒険セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打ち石
転送石

戦士の環
まだら色の魚鱗
戦王の武器飾り

ルーンブースター

EXHPP
EXMPP

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バッグ
ドロップポーチ

-116357592

7

テクニックマスター

バッシュ

アックスアデプト

ウェポンマスター

アームズマスタリー：斧

バーサーク

スマッシュ

ボルテクスアタック

カバーリング

ランナップ

フェイント

ワイドアタック

ピアシングストライク

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

4

3

5

2

3

4

4

5

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

効果参照

DaR直前

セットアップ

マイナー

メジャー

DaR直前

-

武器

至近

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

-

命中

自動成功

命中

斧

シナリオ1回

防御中1回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージに+5

武器攻撃のダメージに+5

斧を使用した命中判定+1D

ダメージ+SL*3、自分のリアクションの判定-1D

白兵攻撃のダメージ+【筋力】

武器攻撃と同時に使用。ダメージ+CL*10

対象にカバーを行う

戦闘移動、あるいは離脱を行う

武器攻撃の対象のリアクション-1D

武器攻撃を行う。対象が2体以上ならダメージロールに+SL*2

武器攻撃のダメージ+(SL)D

伝承武具
ドワーフの機動鎧
継承：封印開放　重量+1、回避-1、物防魔防+2
伝承：死神の武具　クリティカル時、ダメージ+(CL/3+2)D
宿命：愛
呪詛：絶望　ファンブルした場合、フェイトを1点失う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォーリア君v1

ハウピア
リムブートメタル

リムブースト・リフレクス

理力符：炎
転移の呪符

アクアスタンス

シンクロナイズ

スキップジャック

セルフプライド

シャークバイト

ハイボルテージ

アームズロジック

ハイパーゲイン

オーバードライブ

バーストスラッシュ

ファストセット

ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

バーストルーン

ウォータールーン

デュアルルーン

リーンフォースルーン

スピードルーン

1

1

1

5

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

2

5

4

7

5

6

10

6

5

10

7

セットアップ

セットアップ

マイナー

パッシブ

スキップジャック

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

クリンナップ

戦闘不能

フリー

フリー

フリー

パッシブ

メジャー

20m

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

ギルド所属

遊泳

遊泳

両

両

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

遊泳状態のペナルティを受けない。また、遊泳状態でなくても「使用条件：遊泳」のスキルの効果を受け、使用することができる。シーン終了まで持続。

ギルドメンバーを対象に使用。対象と自分の行動値を高いほうに変更する。

武器攻撃の命中+1D、ダメージ+SL*4

武器攻撃のダメージ+(SL)D

武器攻撃が水属性魔法ダメージになり、スタンを与える。

武器攻撃のダメージ+SL*4

命中判定+1D

武器攻撃のダメージ+【筋力】

バーサークの効果に命中判定+1Dするを追加する

命中判定でクリティカルした場合、物防魔防を0とみなしてダメージを算出する

マイナーのスキルを同時に使用する

《バッシュ》による白兵攻撃を2回行う。2回目の攻撃のダメージは+2D

使用済みのボルテクスアタックの使用回数を1増やす

戦闘不能を回復し、HPをSL*20にする

魔法ダメージ+SL*3

水属性魔法ダメージ+5、魔防SL*2

フリーのルーンマスターのスキル2つを使用する

ウォータールーンの効果中、攻撃のダメージ+SL*3

対象の装備品を一つ指定。装備品が装備されている場合、行動値+5、移動力+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォーリア君v1 アタックルーン

残像の刃

死神の手

異才：ナイト

パワーアーム

フロンタルアサルト

インバルネラブル

ハイパーシールド

リサーチ

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

アスレチック

フェイス：リアール

オンスロート

フックダウン

2

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

8

3

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

DaR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

至近

0Sq

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

自身

自動成功

命中

シナリオSL回

シナリオ1回

斧

シーン1回

シナリオ1回

遊泳

シナリオ1回

シーン1回

対象の武器を一つ指定。武器が装備されている場合、武器の攻撃力+5

スラッシュブロウの効果をダメージ+(SL*2)D+器用基本値する。このダメージはスキルやアイテムによって軽減できず、ダメージを0に変更できないに変更

武器攻撃のダメージ+【最大HP】-【HP】する。対象：単体※に変更

ナイトのスキルを取得

両武器を片手で持てる

武器攻撃のダメージ+【筋力基本値】

ダメージを0に変更する

魔防+盾の物防

【感知】判定で行う情報収集の判定+1D

トラップ解除の判定+1D

器用基本値+3

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3

精神基本値+3

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

攻撃のダメージ+3

対象に白兵攻撃を行う。

ポーションを使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォーリア君v1 ベアアップ

クローズオフ

エンラージリミット

イクイップリミット

イミューンウェイト

サクセション

バイタリティ

デストロイヤー

マシンアーマー

マシンリム

アイテムマスタリー

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

シナリオ1回

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定+1D

携帯品の重量制限を【筋力基本値】*2に変更

装備品の重量制限を+5

装備品の移動修正を±0に変更

プリプレイで選んだアイテムを装備している場合、武器なら攻撃力+1、防具なら物防か魔防どちらかに+1

最大HP+CL

オブジェクトを破壊するときダメージ+2D

物防+2、魔防+1

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値+1

アイテムのHP,MP消費量-2

F1点。使用済みのブロウストライカーの使用回数+1

F1点。武器攻撃に対する相手のリアクション-1D

Fで武器攻撃のダイスを増やすとき、ダイスを2個増やす
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