
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西園寺 巴

モルフェウス
ソラリス

高校生

16歳

探求

複数の兄弟姉妹が居る

嫌悪

逃走

生徒会書記

女性
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幼子
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2
1
4

1
0
0
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0
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3
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4
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8
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2
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噂話
学問

メディア

1
3
3

　　 0

0 0

”サンドマン”
トリガー

紫電､赤橙､黒宮

№44
信頼
友情

【砂使い】
恐怖
恥辱

コネ:噂好きの友人
思い出の一品

10 7

ワーディング

リザレクト

甘い芳香

眠りの粉

コンセントレイト

砂の楔

砂の加護

砂の祝福

砂の結界

砂の守護者

砂塵の城壁

麗しの容貌

快楽の香気

成分分析
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気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

外国人とののハーフで昔から好奇心旺盛だった
その所為で踏み込み過ぎてオーヴァードとして覚醒
本人はこの力の事をあんまり良く思って居ない
子供の頃おばあちゃんによく聞かされていた
サンドマンと言う妖精の話が好きだったので
そこから発想を得てコードネームを取った

https://cdn.discordapp.com/attachments/451024542404575263/820900301682638918/image0.png
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肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：
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効果：
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効果：
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効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

西園寺 巴 文書偽造 ★
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