
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイジ君v1

エレメンタリスト

シャーマン イリュージョニスト

エルダナーン

闇の一族

25

正体

探索

18
6
0

6

8
2
1

3

11
3
0

3

39
13
4

17

25
8
2

10

42
14
1

15

12
4
0

4

181

235

10

アーケインスタッフ

ミスリルの髪飾り
ディメンジョンローブ

アーケインマント
アーケイングリモア

5

10
20 20
7 3

3 0 3 0 15 13 11
1

3 5
3 0 3 27 49 13 11
3 5
2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
17 17 3
17 17 3
17 2 19 5

森林冒険セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打ち石
転送石

虹の輝き
祖先の灰

契約の宝石：風
契約の宝石：闇

名誉の勲章
銀の香炉

EXHPP
EXMPP

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バッグ

-97737548

8

フォティテュード

マジシャンズマイト

マジックゲイザー

エルダ―マジック

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

コンセントレイション

リゼントメント

マジックブラスト

ファイナルイリュージョン

イメージマジック

リアリスティックイメージ

ファントムペイン

★

4

1

1

1

1

5

1

1

2

1

5

1

1

1

-

-

6

3

4

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

ムーブ

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

-

-

20m

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

シナリオ1回

シナリオSL回

シーンSL回

作成時に精神基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃のダメージに+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D、2D+5の風属性魔法ダメージを与える

風属性の魔法攻撃のダメージ+SL*4

魔術判定+1D

魔法攻撃と同時に使用。ダメージ+CL*10

魔法攻撃の対象：単体を範囲(SL*2体)に変更

バッドステータスを与えるスキルと同時に使用。幻有効対象はバッドステータスをスキルで回復できない

魔法攻撃を分類：魔術（幻）に変更し、ダメージ+2D

幻有効対象の制限をなくす

バッドステータスを与えるスキルと同時に使用。そのバステを別の物に変更する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイジ君v1

ドロップポーチ

ハウピア

理力符：炎
転移の呪符

シックネス

タングル

ファストチャネル

マスターマジック

ミッドナイトサン

エンチャントウェポン：闇

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

インクリーズデバイス

チートマジック

チャージマジック

カウンタースペル

フォーメーション：アサルト

フォーメーションコア

ウォーシップ

ウォーシップⅡ

ファストフォーメーション

1

3

1

1

1

5

5

1

1

1

1

3

2

1

1

1

5

1

1

1

1

1

6

10

12

12

18

12

8

8

6

DaR直前

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

ムーブ

クリンナップ

効果参照

セットアップ

パッシブ

アイテム

パッシブ

セットアップ

20m

20m

20ｍ

20m

20m

30m

20m

視界

視界

シーン

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

SL体

自身

自身

単体

場面(選択)

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ギルド所属

ルド所属

セットアップ1回

衰弱(SL)を与える

リアクションの判定ダイスを1個除外する

使用済みのタングルの使用回数を1回増やす

魔法攻撃のダメージ+SL*5

光/闇属性の魔法攻撃のダメージ+SL*5

対象の武器攻撃を闇属性に変更。その武器へのリアクションの判定-1D

魔術判定+1D、2D+20の風属性魔法ダメージを与える

2D+20の闇属性魔法ダメージを与える。1点でもダメージを与えたら威圧を与える

(SL+1)D+50の風/闇属性魔法ダメージを与える。1点でもダメージを与えたら威圧を与える

対象の攻撃のダメージ+知力

SL+1個のエンゲージを対象に変更

使用済みのリゼントメントの使用回数を1増やす

分類：魔術のスキルを即座に終了させる

行動値+SL*3。ラウンド終了まで持続

フォーメーションの効果中ダメージ+10

プリプレイでアイテムを1つ選択。そのアイテムを装備していれば命中+2、ダメージ+SL*2

ウォーシップの効果中、自分以外のギルドメンバーの命中+1、ダメージ+1D

フォーメーションとセットアップのスキルを使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイジ君v1 精霊乱舞

精霊の腕

精霊王将来

異才：ソーサラー

精霊の怒り

ダブルキャスト

シックスセンス

アイデンティファイ

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

モンスターロア

マジックノウリッジ

ホロコースト

フックダウン

ベアアップ

ストライダー

エンラージリミット

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

8

3

効果参照

ムーブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

ルインストームと同時に使用。F3点。対象：場面（選択）射程：視界に変更。ダメージ+CL*5、スキルを無効化されない

魔法攻撃の対象を5ｍ以内の場所に移動させる

武器攻撃のダメージ+【最大HP】する。対象：単体※に変更

ソーサラーのスキルを取得

命中でクリティカルした場合、対象の物防魔防を0とし、ダメージ軽減できなくなる

メジャーの魔術を2つ使用する

奇襲攻撃を受けたとき、判定に-1Dすることなくリアクションできる。

アイテム鑑定の判定+1D

器用基本値+3

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3

精神基本値+3

エネミー識別の判定+1D

魔術に関する事柄についての知力判定+1D

魔法攻撃を対象：十字（選択）、射程：4Sqに変更する

ポーションを使用する

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

封鎖からの離脱する行動値の判定+1D

携帯品の重量制限を【筋力基本値】*2に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイジ君v1 イクイップリミット

イミューンウェイト

サクセション

バイタリティ

アナライズエリア

ウォーターブリージング

マジックキャンドル

アイテムマスタリー

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

エンチャンターⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

エンチャントウェポン

戦闘前

効果参照

至近

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

魔術

自動成功シーン1回

装備品の重量制限を+5

装備品の移動修正を±0に変更

プリプレイで選んだアイテムを装備している場合、武器なら攻撃力+1、防具なら物防か魔防どちらかに+1

最大HP+CL

警戒行動を行う。その判定を知力で代用する

遊泳状態で移動力のペナルティを受けない

エリアの明度を2か3に変更する

アイテムのHP,MP消費量-2

F1点。エンチャントウェポンの属性を変更する

F1点。エンチャントウェポンと同時に使用する

F1点。魔法攻撃と同時に使用。1点でもダメージを与えたらその対象はクリンナップごとに10点のHPロスを受ける

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

