
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソシュ・エインマナ

レプラカーン

魔工士

9

15000

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 11くらいらしい

体に傷跡がある
一所に5日以上滞在したことが無い
高レベルの魔法をかけられたことがある

12

4

7

10 15 37 + 2 6

2 3 17 2

7 2 13 2

10 9 23 3

8 9 24 + 2 4

9 6 22 3

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

7

3

7

6

5

9

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

両手利き

魔器習熟A

マルチアクション

魔器習熟S

魔力撃

220

225

2120

IB39

2122

2123

1-283

AG43

1-292

AG43

1-292

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

アーマーラスト

命中増強

威力増強

能力地増強

防護点増強

威力超増強

防護点特化

武器巨大化

防護点超増強

守護の障壁/-5

0

7 13 9 9

0

0

ルミナスクローク １ 0

9

4

9グラップラー

アイアンボックス

ルミナスナックル

ルミナスブーツ

グラップラー専用。パンチを強化
1H

1H

１H#

10 1

7 1

11 －１

14

14

12

11 9 10

11 10 17

11 10 31

3 17 51 9 9 52

0/× 5 12 12 24

決死の鉢巻

アイソアーマスク

ディスプレイサーガジェット

熊の爪

野伏のセービングマント

アーティザンリング2

多機能真・ブラックベルト

軽業のブーツ

知力の腕輪

ポーションインジェクター

スマルティエの風切り布

器用の指輪

アルケミーキット

ポーションインジェクター

防護点＋1　ブラックベルトへ計上

専用化

能力地増強刻印

転倒しなくなる

トリートP入り

トリートP入り

見世物小屋の旅団で育ったレプラカーン
両親の顔を知らず、物心ついた時から旅団にいた。名前も芸名のようなもの。
身長は同年代のレプラカーンと比較しても小さく、痩せている。
逃げ出さぬよう洗脳じみた暴言及びある種の虐待を受けていた。
そのためか性格は基本的に自虐的かつ悲観的、己の能力の低さを理解している。行く先々で地元の人との交流もあったため常識は弁えており
、施しを受けるためにどのようなことをすればいいかを経験的に知っており最低限の社会性はある模様。
ラージャハ近辺の村へ訪れた際、ある切っ掛けで旅団から逃げ出すことに成功する。
とはいえ行く当てもなく彷徨い、ラージャハにたどり着くもそこで力尽き行き倒れていたところをアメキネスに救われる。
首輪に対して強い拒否感を持っており、二度とつけたくないと考えている。

パフォーマー（芸人）Lv2：生きるための行為であり、好んで人に魅せたいわけじゃない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソシュ・エインマナ

スカウト用ツール

受益者のシンボル

人族の血液

ホーリーウォーター

スカンクボム

弾き玉

＜消耗品＞

救命草

保存食

アウェイクポーション

デクスタリティポーションx2

熱狂の酒x2

トリートポーションx5

スカーレットポーションx2

アンチマジックポーションx2

タフネスポーションx2

スピードポーション

イフリートの髭

3点魔晶石x15

5点魔晶石x3

陽光の魔符＋1

陽光の魔符＋2

月光の魔符+1

月光の魔符＋2

マテリアルカード＜緑＞

Bx10

Ax14

Sx14

マテリアルカード＜赤＞

Ax5

Sx2

マテリアルカード＜黒＞

Ax5

Sx5

<武器・防具＞

ポイントガード

売却：ポイントガード

売却：カタライズクローク

売却：カタライズナックル

売却：カタライズブーツ

＜装飾品＞

筋力の指輪

知力の指輪

器用の腕輪

敏捷の指輪

敏捷の腕輪

アーティザンリングx10

34270

熊の爪専用化

ファイラステン流ミエラ派入門

《騒海・物器自在》

《豊海・魔力呪活》

多機能真・ブラックベルト購入

多機能真・ブラックベルト専用化

野伏のセービングマント購入

多機能グリーンベルト購入

50

50

20

20

100

50

20

20

1014 1344
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