
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト君v1

ビショップ

ガーデナー セージ

ヒューリン

海洋育ち

25

裏切り

使命

18
6
0

6

9
3
1

4

12
4
0

4

36
12
4

16

28
9
1

10

39
13
1

14

9
3
1

4

190

266

10

ケセドの杖

ワイズハット
マナサイクルローブ

治癒師の手
護光祭祀書

8

-1 12 1
10 10
1 1

4 0 4 0 14 14 11
1

4 8
4 0 3 23 27 14 11
4 8
2 2 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
16 16 4
16 16 2
16 2 18 3

4 2 6 3

森林冒険セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打ち石
転送石

祝福の花
砂の箱庭
真紅の杯
心身の章

銀の香炉

EXHPP
EXMPP

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バッグ
ドロップポーチ

-198267548

8

ハーフブラッド

プロテクション

フェイ：グレムリン

マイスター

ヒール

クイックヒール

アフェクション

エリュダイト

ファインドアウト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

5

5

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

DaR直後

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20ｍ

-

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

セットアップ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

錬金術判定+1D

魔術判定+1D

HPを3D+CL*3点回復

ヒールを同時に使用

ダメージを0に変更する

知力のダイスを一般スキルのダイスを1個増やす

隠密状態のキャラがシーンに登場していることに気づくことができる

エネミー識別する

場面(選択)、視界にエネミー識別する

エンサイクロペディアとセットアップのスキルを1つ使用する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコライト君v1

クイックケース

ハウピア

理力符：炎
転移の呪符

ケセドの杖

グリーンサム

マジシャンズガーデン

アーキテクチャ

ガーデン：溶岩

ガーデン：荒野

ルートディビジョン

キープガーデン

シャングリ・ラ

エクステンドガーデン

ヒーリングガーデン

ハイプロテクション

バリア

ビジテイション

ラース

トリートフォース

シーリィ

ヒールオール

ディヴァインフォース

スピリチュアルウェポン

コーデックス

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

10

6

6

10

20

8

6

7

6

20

8

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

ガーデン

ガーデン

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

DaR直前

パッシブ

効果参照

効果参照

ヒール

DaR直前

セットアップ

セットアップ

20ｍ

20ｍ

視界

20ｍ

20m

20m

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

範囲

範囲

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

錬金術

錬金術

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

セットアップ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

ラウンド1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオSL+1回

ダイスで効果を求めるHP回復、ダメージ軽減する錬金術の効果+SL*2

グリーンサムの効果を魔術のスキルにも適用できる

ガーデンとガーデン以外のセットアップのスキルを同時に使用

ダメージ+2D、ラウンド終了か対象が移動するまで持続

命中+1D、ラウンド終了か対象が移動するまで持続

ガーデンを対象：範囲（選択）に変更

ガーデンをシーン持続に変更

F2点。ガーデンを対象：場面(選択)、射程：シーン、シーン持続、移動による解除を削除する

ガーデンの効果中、単体の魔術を範囲(選択)に変更

ガーデンの効果中のキャラが対象。HPを2D+CL*3点回復

プロテクションの効果+5+SL*3

プロテクションを防御中複数使える

攻撃のダメージ+SL*5、「妖魔、魔獣、魔族」に有効

ビジテイションの効果+SL*2、分類の制限を削除

対象の受けたバステを全て回復する

対象の命中がクリティカルしたとき、ダメージ+SL*10

ヒールを対象：場面(選択)、射程：視界に変更

ダメージ+CL*5する

武器攻撃のダメージ+10。シーン終了まで持続

コーデックス取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコライト君v1 マインドマスター

メンターアーツ

ダブルジャンル

ヒーリングマスター

奇跡の雫

慈愛の御手

尊き覚醒

異才：パラディン

浄化の風

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

フィッシング

ファーストエイド

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

モンスターロア

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

20

4

セットアップ

コーデックス

アイテム

マイナー

イニシアチブ

DaR直後

効果参照

パッシブ

イニシアチブ

プロテクション

プロテクション

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

30ｍ

視界

視界

視界

至近

自身

自身

自身

自身

単体※

単体

単体※

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功

自動成功

魔術

器用

シーンSL回

シナリオ3回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

コーデックスとセットアップのスキルを使用する

ダイスで効果を求めるコーデックスで指定したクラスのHP回復、ダメージ軽減のスキルの効果+SL*2

コーデックスの選択するクラスを2つにする

HP回復するスキルの効果+知力基本値

F3点。HPを5D6+CL*10点回復

ダメージを0にする

対象の戦闘不能を回復し、HPを30点にする

パラディンのスキルを取得

対象の受けている全てのバステとスキルの効果を解除する

プロテクションを範囲(選択)に変更

プロテクションを場面(選択)に変更

シーン終了時、MPを2D+CL*2点回復

難易度10の判定に成功すると対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済みになる

器用基本値+3

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3

精神基本値+3

エネミー識別の判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコライト君v1 アニマルノウリッジ

サンクチュアリ

フックダウン

ベアアップ

ストライダー

エンラージリミット

イクイップリミット

イミューンウェイト

サクセション

インテンション

アナライズエリア

セイラーノウリッジ

メガファウナノウリッジ

ビーストノウリッジ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

6

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

シナリオ1回

シーン1回

動物に関する知力判定+1D

魔法攻撃を対象：十字（選択）、射程：0Sqに変更する

ポーションを使用する

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

封鎖からの離脱する行動値の判定+1D

携帯品の重量制限を【筋力基本値】*2に変更

装備品の重量制限を+5

装備品の移動修正を±0に変更

プリプレイで選んだアイテムを装備している場合、武器なら攻撃力+1、防具なら物防か魔防どちらかに+1

最大MP+CL

警戒行動を行う。その判定を知力で代用する

航海や海での操船についての知力判定+1D

大型の動物や魔獣ついての知力判定+1D

魔獣についての知力判定+1D

F1点。ダメージ軽減を行う魔術の効果+1D

F1点。ヒールを使用する

F1点。ヒールを範囲（選択）に変更
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