
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

自己ヒールバーサーカー

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ドラゴネット

12

23
7
3

10

18
6
3

9

7
2
1

3

8
2
0

2

6
2
1

3

21
7
0

7

12
4
0

4

132

91

5

血吸いの槍

不沈の冠
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

0 17 -3

-1 7
0 10

4

9 0 3 0 7 6 15

9 17
9 0 2 21 7 3 15

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

840023

0

ドラゴンセントール

バッシュ

バーサーク

スイッチバック

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾗｲﾌ

↑初期/↓現在

AM：両

フリンジスイング

フリンジゾーン

オーバードライブ

アームズロジック：槍

バーサーク

★

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

4

3

パッシヴ

メジャー

P

P

P

P

P

M

-

武器

自身

単体

-

命中

狂化

狂化

ﾊﾞｰｻ中

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

命中+1D

C時ダメ+2D

命中+1D

命中+1D

ダメ+[SL*3]、R-1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

自己ヒールバーサーカー ソウルヒート

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾄﾞﾚｲﾝ

ストラグルクラッシュ

バッシュ

ボルテクスアタック

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾊﾞｰｽﾄ

スイッチバック

ﾊﾞﾄﾙｺﾝﾌﾟﾘｰﾄ

バーストスラッシュ

カバーリング

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾗｲﾌ

バイオレントヒット

4

3

1

1

5

★

1

1

1

1

2

1

★

1

1

1

1

★

1

1

1

1

3

5

10

4

-

2

-

ﾊﾞｰｻｰｸ

M

メ

メ

武攻

F

判後

判後

特

DR後

C

C

両

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL回

両

防1

ｼﾅﾘｵ1

[狂戦士化(SL+1)]

命中でHP[SL*5]回復

ﾊﾞ単※/HIT→Re:ﾀﾞﾒ+2D

ダメ+5D

単体※、ダメ+CL*10

MHP、HPを+20

ﾊﾞｰｻ中、命中振り直し

命中振り直し

C時防御0として扱う

HP[SL*3]回復

ボルテ回数回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

自己ヒールバーサーカー 1

1

1

1

1

1

1

1

1
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