
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイ＝ウェス

ビショップ

メイジ フォーキャスター

ヒューリン

25

女性

17歳

正体

運命

14
4
0

4

9
3
0

3

8
2
0

2

36
12
4
1
17

36
12
1

13

36
12
3

15

9
3
0

3

187

262

15

S1ヘキサロッド
ｼﾞｪﾈﾗﾙﾊﾟｰﾊﾟｽ=ｽﾀﾋﾞﾘﾃｨ

S1ﾋｭﾘﾝｻｰｸﾚｯﾄ
魔導服

治癒師の手
聖戦の紋章

-2
27
7
5 -4 -3
1 1

3 0 2 0 15 15 9

3 0
3 0 2 40 12 13 6

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
17 17 2
17 17 2
17 4 1 22 7
15 15 3

祝福の花
真紅の杯

ﾌﾟﾛﾌｪｯﾄｽﾄﾗｯﾌﾟ

異次元バック
ポーションホルダー

HMPPx10　300G/1
└消費数

GMPPx5　15000G/1
└消費数

蘇生薬x3　5000G/1
└消費数

万能薬x5　300G/1
└消費数

5735028

11

プロビデンス

初2)ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ+ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ+ﾊﾞﾘｱ

守護結界(魔術)

ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ

守護伝承

防塁のｸﾘｽﾀﾙ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

慈愛の御手

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾏｼﾞｯｸﾊﾝﾄﾞ

ﾏｲｽﾀｰ：魔術

ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾏﾝﾄﾞ

ﾀｸﾃｨｶﾙﾌﾟﾚｲ/ｱｳﾄﾌﾟﾚｲ+ｽﾄﾗﾃｼﾞｳﾑ+ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3

ﾎﾟｼﾞｼｮﾅﾙﾌﾟﾚｲ/ｱｳﾄﾌﾟﾚｲ+ｽﾄﾗﾃｼﾞｳﾑ+ｱｰﾏｰﾌﾞｰｽﾄ3

ｴﾌｪｸﾄｴｸｽﾃﾝﾄﾞ

★

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

2

-

3

10

6

5+6

5+6

パッシヴ

aDR

aDR

Pas

Itm

Itm

aDR

aDR

Pas

Pas

Pas

Set

Set

Set

Eff

-

20m

30m

20m

視界

20m

20m

-

単

単

単

単

自

自

自

自

範選

範選

自

-

自

自

自

自

自

魔

魔

自

防1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

Set1

ｼﾅﾘｵSL

作成時にフェイト+1

DMG-(5d+20)

5D+10点のﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減

ﾀﾞｲｽ算出ﾀﾞﾒ軽減効果+9(sl*3)

ﾀﾞｲｽ算出ﾀﾞﾒ軽減効果+7(cl/5+2)

ﾀﾞｲｽ算出ﾀﾞﾒ軽減効果+3

DMGを0にする

DMGを0にする

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

ﾌｫｰｷｬｽﾀｰSetｽｷﾙを2つ使用

対象の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+49(sl*4)　ﾗｳﾝﾄﾞ持続

対象のBD+49(sl*4)　ﾗｳﾝﾄﾞ持続

ﾗｳﾝﾄﾞ持続魔術ｽｷﾙをｼｰﾝ持続に変更

《ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ/ｻｰﾁﾘｽｸ/ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ/ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ》[Pas/-/自/-/-]　隠密/危険/追跡/罠　感知判定+1D
《ｴﾘｱｻｰﾁ》[Pas/-/自/-/-]　警戒行動を行なう。失敗しても逆探知されない
13+(2+1)D>=

《ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄ》[戦闘前/自/自/-/F1]　ﾀﾞｲｽ算出ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術効果+1D　ｼｰﾝ持続
:F-1
《ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾏﾝﾄﾞ/ﾀｸﾃｨｶﾙsl10/ﾌﾞｰｽﾄsl3+ｽﾄﾗﾃ+ﾎﾟｼﾞｼｮﾅﾙsl10+ｽﾄﾗﾃ》[Set/魔術x2/範選x2/20m/6+5+6+5+6(=28)]　範選対象の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+54
範選対象のBD+40　それぞれﾗｳﾝﾄﾞ持続　自身は行動済みとなる
《ｴﾌｪｸﾄｴｸｽﾃﾝﾄﾞ》[Eff/自/自/-/-]　ｼﾅﾘｵ2　ﾗｳﾝﾄﾞ持続魔術ｽｷﾙをｼｰﾝ持続に
:ｴﾌｪｸﾄEX-1
22+6D>魔術判定　Cri時ｺｽﾄ6返上
:MP-38
《ﾎﾑﾝｸﾙｽ》[Set/自/自/-/-]　ｼｰﾝ1　使用上限以下のﾌｪｲﾄを消費。消費したﾌｪｲﾄxCL点のMP回復を行なう
:F-3
▼戦闘中
《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ(魔術)/ﾊｲﾌﾟﾛ/ﾊﾞﾘｱ》[DR後/自/単/20m/3]　ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減(5D+20)
:MP-3
7D+46　ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ
《ﾊﾟﾜｰ:守護結界sl1》[DR後/自/単/30m/10]　防1　ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減(5D+10)
:MP-10
7D+36　守護結界
《ｼｰﾘｨ(魔術)/聖契約/ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄsl3》[Eff/自/単/20m/6]　Cri時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+54



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイ＝ウェス ｼｰﾘｨ(魔術)+聖契約+ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ+ﾗｰｽ(魔術)+聖契約+ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3

ﾊﾟﾄﾛﾅｲｽﾞ

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ(魔術)

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ﾋｰﾙ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

浄化の風(魔術)

奇跡の雫(魔術)

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力

ｴﾘｱｻｰﾁ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾃﾞｨﾚｸｼｮﾝｾﾝｽ

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

ｱｽﾄﾗﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ｲｸｳｨｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

10

F1

7

4

5

20

F3

Eff

fDR

fJD

aJD

Eff

Mjr

Int

Int

Int

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

30m

単

単

単

単

単

単

自

範選

単※

自

自

魔

自

自

魔

自

魔

魔

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝsl

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

Cri時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+49(SLx10+10+9)

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+46(SLx5+2+10+9)

魔術版ｲﾝﾀｰﾌｨｱﾚﾝｽ

判定振り直し

対象がBSを受けた直後に使用。BSを全て回復

3d+81(CLx3)HP回復

Intﾋｰﾙ

対象の被BSを全快、持続している任意のｽｷﾙ効果を解除　Cri：ｺｽﾄ0

HP回復　5D+CLx10　Cri：D増加

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

警戒行動を行なうことができるようになる

隠密感知+1D

危険感知+1D

追跡感知+1D

罠の探知+1D

方角感知+1D

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞから離脱する行動値判定+1d

ｱｳﾞｧﾛﾝに関する知識に+1D

装備上限+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイ＝ウェス ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄ1

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄ2

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄ3

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬﾝｾﾙﾏｼﾞｯｸ(魔術)

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾎﾑﾝｸﾙｽ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

f1

f1

f1

3

4

f1

効

Pas

Pas

Pas

戦闘前

Set

At

Cle

Mjr

Eff

Set

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

魔10

自

自

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

所持筋力基本値2倍

MP+CL

精神REA判定+1d

ﾀﾞｲｽ効果ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術+1D

ﾋｰﾙをSetで使用

ﾋｰﾙと同時に使用　ﾋｰﾙを範囲化

ｸﾘｰﾝﾅｯﾌﾟでﾎﾟｰｼｮﾝ消費

分類：魔術の効果を1つ解除する。Cri:ｺｽﾄ0

判定終了後使用　判定達成値+1D

使用上限以下のﾌｪｲﾄを消費。消費したﾌｪｲﾄxCL点のMP回復を行なう。
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