
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

グレーテル

コート

ロマネスク

ステーシー

12

反転

0

花園

6
うそ

歌

写真

絵

洋服

基96

基15

何気ない日常を切り取った写真。特に何かがあったわけじゃないけど、みんな楽しそうに笑っている。今はもう届かない。望んでも手に入れることのできない、ささやかな幸せ。そんな日常が……、でも、このときは確かにここにあったのだ。

描き始めたきっかけは覚えていない。けれど、仲間と共に描いた大切な絵。 絵を褒めてくれたのは、大切で優しい彼女。彼女の太陽のような笑顔は、絵と共に自分の心に残ってる。

かっこいい洋服は、自分が欲しがっていたものだ。それをプレゼントされたこの日は、人生最良の日といっても過言ではなかった。 ……今じゃすっかり色あせてしまったけれど、思い出は心の中で輝いている。
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1 1 2
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3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

先読み

時計仕掛け

数多の手管

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

エナジーチューブ

こぶし

うで

かた

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

おとこのこ

男性服

ほね

ほね

あし

あるびの

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ジャッジ

1

なし

なし

効果参照

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

1

1

なし

なし

なし

なし

3

3

1

1

0～1

自身

自身

0～1

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

なし

なし

自身

自身

自身

自身

0

0～1

対象が次に使う「アクション」のコストを－1(最低0)する。

アームバイス取得

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する(最低0)

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1。

最大行動値＋2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2か妨害2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

対話判定において、判定出目＋1してもよい。

たからもの

移動１

移動１

妨害１

支援1。
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