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筋力

命中
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追加
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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チェック
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□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サモ・レゴラメント

タビット

魔神使い

7

5160

第六感

男 15

始まりの剣を求めている(いた)
濡れ衣を着せられたことがある
大ゲンカをしたことがある 冒険の目的:失われた場所を取り戻すため

6

6

10

1 2 9 1

2 1 9 + 2 1

5 2 13 2

7 1 14 + 4 3

14 3 27 + 1 4

6 2 18 3

レンジャー

セージ

デーモンルーラー

3

6

7

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/デーモンルーラー

バイオレントキャスト

2120

1-289

1-290

1-283

1-288

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

0

0

0

0

ソフトレザー

0 0

3 11 33 0 0 39

10 0 10 10 39

召異魔法 7 11

とんがりぼうし

スマルティエの耳飾り

スマルティエの髪飾り

スマルティエの首飾り

リトルウィング

能力増強の指輪

チキンベルト

スマルティエのブーツ

スマルティエ組み紐

スマルティエ増強の腕輪

魔物知識判定＋１

一般的な家庭に生まれた好奇心旺盛なタビット
タビットは代々神に戻る方法を探していることから彼もまた神への存在へと興味が湧くこととなり、
神に近い存在である魔神の研究を始めることとなった。
目的のためには手段を選ばない性格そして大の魔神好きでなにかと魔神の素晴らしさを伝えようとする

ある日レゴラメントは方向性の違いから研究仲間と大ゲンカをしてしまう。
ほとぼりが冷めた頃に研究室に戻ろうとしたところ自分が研究のために保持していた魔神が研究室を破壊し尽くしている光景を目にしてしま
う。
仲間殺しと研究室破壊の濡れ衣を着せられた彼は命からがら逃げ出し、魔神を召喚した犯人探しと研究室と仲間を蘇らせる方法を探しに旅に
出ることになった。
そして彼はタビットを神に戻すことと研究室と仲間を蘇らせるために始まりの剣を求めている。
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/合計

サモ・レゴラメント

冒険者セット

封入具(時計)

ゾンビの供物x2

保存食(1週間分)x2

生きた蛙x2

コウモリの羽x4

エビ(20G分)x3

動物の毛皮x2

宝石x2

魔香水x4

魔香草x9

蜘蛛の足x3

タコの足x2

毒蜘蛛x2

マナチャージクリスタル

折れた角x2

アリクイの舌x2

仮面x2

スカーレットポーション

穿山甲の舌x4

上質なつるx4

馬の尻尾x2

透明石x2

シンボリックロア

魔晶石(3)x27

たいまつx2

スマルティエ増強の腕輪

能力増強の腕輪

救難草x5

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx6

能力増強の指輪
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