
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

矢地　冬嘉（やち　とうか）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGN支部長C

23

感染

複数の兄弟

飢餓

UGNへの忠誠

古本屋

男性

28

忘却

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
2
0

2
2
5
2

29
9
9
14
28

3
1 1

レネゲイド UGN2 2

　　 0

0 0

対抗種-カウンターレネゲイド-
兄弟

霧谷雄吾
子供

純愛
尽力
愛情

不安
猜疑心
不信感

UGN幹部
情報収集チーム

6

ワーディング

リザレクト

スピードフォース

サイレンの魔女

疾風迅雷

バトルビート

無音の空間

高濃度酸素バブル

★

0

3

7

4

5

★

★

-

1d10

4

5

3

2

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

メジャー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブにメインを行える

攻撃+[Lv*3]装甲無視

ドッジを行えない

ダイス+Lv

音波伝達と匂いの放散を遮断し気配を完全に消し去る

疲労回復・高集中力を得る

一人称：僕　二人称：君

普段は物静かで笑みを絶やさない。どこかのんびりしていて怒ったりするのは苦手。
しかし部下を傷つけられたら静かにブチ切れる。
普段仕事をさぼったりはしないが月1くらいで突然行方不明になるが、大体部屋の隅っこで《無音空間》で気配を遮断し、《高濃度酸素バブル》で癒されているだ
けなので〈RC〉対決で勝てば見つかる。

「たったひとりのサーカス」
《スピードフォース》SL2で取得

「World to me」
娘（レン）ができました。
《スピードフォース》SL2→SL3
《疾風迅雷》SL3→SL4

キャラ絵
https://picrew.me/image_maker/139707/

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

