
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

人間

戦士

10

810

剣の加護/運命変転

7

9

5

10 14 31 + 1 5

11 26 44 7

9 86 104 17

9 6 24 4

9 2 16 2

10 10 25 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

4

6

2

2

タフネス

治癒適性

全力攻撃

なぎ払い

頑強

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/ソード

防具習熟A/盾

超頑強

武器習熟S/ソード

防具習熟S/金属鎧

命中強化2122

2122

IB36

IB38

IB29

IB31

IB31

IB31

IB29

IB31

IB32

IB32 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

パラライズミスト

パークメイル

幸運は富をもたらす

10 15 17 27

0

0

0

魔法のマナタイト加工のコート・オブ・プレート+1 27 -2

15

10

3

14ファイター

真・竜殺しの剣
ドラゴンスレイヤー　魔法の武器化+1　魔法の武器化+2(GP値切り）オーダーメイド+3　イグニダイト加工

2H 31 2 18 10 32 51

3 44 132 15 14 99

0/× 11 14 16 25

ディスプレッサーガジェット

先魁の印

Pインジェクター

野伏の英雄マント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

跳躍の羽

Pインジェクター

Pインジェクター

デクスタリP

器用の指輪

アルケミーキット

ヒーリングポーション

剥ぎ取り品

これを装備したものが 特殊能力「飛行」「飛行Ⅱ」「飛翔」「飛翔Ⅱ」を持っているキャラクターや ［剣の加護／風の翼］によって飛行しているキャラクター、 あるいはそれに相当していると判断しているキャラクターに対して、近接攻撃を命中させた場合、与えるダメージを+2します。

剥ぎ取り品

1d
1d>=4
2d 【平目】

//-----冒険者判定
2d+{冒険者レベル}+({知力}/6) 【真偽判定】
2d+{冒険者レベル}+({敏捷度}/6) 【跳躍判定】【水泳判定】
2d+{冒険者レベル}+({筋力}/6) 【登攀判定】【腕力判定】

//-----レンジャー
2d+{レンジャー}+({器用度}/6) 【レンジャー技巧判定】応急手当/隠蔽/解除*/罠設置* (*は自然環境のみ)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

救命草x10

保存食【7日分】x13

アウェイクンPBx4

保存食【内訳】x99

アルケミーカード緑Ax12

ヒーリングポーションx18

アルケミーカード緑Bx15

アルケミーカード緑Sx21

月光の魔符+2x9

敏捷の指輪【予備】x3

スカーレットPx6

アウェイクンPx5

筋力の指輪x2

トム装備品売却

ミスティックカード

ミスティックロッド

導きの軍配

器用の指輪x5

陽光の魔符+2x7

サイレントシューズ

スカウト用ツール

先魁の印x5

熱狂の酒x3

魔晶石3点x25

デクスタリPx5

ウェポンホルダー改

リザレクション代

アルケミーカード赤Sx10

インドミタブルポーションx3

消魔の守護石（５点）x5

44958
0 0
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