
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

林藤　梓音(りんどう　しおん)

ブラックドッグ
ハヌマーン
ノイマン

UGNエージェントA

35歳

犠牲

親戚と疎遠

破壊

汚れ仕事

何でも屋

女

43

いいひと

3
2
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
2
1

56
6
6
11
22

4 1
1 2 1

UGN 3

素手
牙狼の一撃

牙狼の一撃↑100
大毒蛇の一睨

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+4
10r+4
11r+4
10r+4

5 6
5
6
5

サイバーアーム適用済み
Ｃ値8、装甲無視、侵蝕値7。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム使用。
Ｃ値7、装甲無視、侵蝕値7。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム使用。
Ｃ値8、装甲無視、放心付与、侵蝕値9。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム・ブレインシェイク使用。

レザージャケット 4 2

2 0

機械化兵(フルボーグ)
ユベル・アンディ

藤堂　音弥

山本　紅葉
木枯　昇

蛇塚　慎九朗

信頼
信頼
誠意

有為
幸福感
感服

脅威
隔意
悔悟

不安
劣等感
嫉妬

コネ：UGN幹部

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

マグネットフォース

サイバーアーム

吠え猛る爪

コンバットシステム

磁力結界

ブレインシェイク

獅子奮迅

加速装置

かまいたち

電磁障壁

ペインエディター

電磁反応装甲

★

0

2

★

3

4

2

2

★

1

1

★

★

4

3

-

1d10

2

2

-

2

3

3

2

4

1

2

2

-

10

オート

気絶時

メジャー

オート

常時

メジャー

メ／リア

オート

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

常時

オート

視界

-

-

至近

至近

武器

-

至近

-

武器

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

自身

-

範囲(選択)

自身

-

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

<白兵>

<白兵>

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

<白兵>

自動

<白兵>

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2

行動を消費せずカバーリング可能

素手のデータ書き換え

装甲無視、攻撃力-1

判定ダイス＋3D

ガード値＋2D

命中時、放心を付与

対象を変更。１シナリオに１回。

そのラウンドの間、行動値を４上昇。

<白兵>の攻撃を視界に変更する。攻撃力-5

ガード値に＋４D。１シーンに１回。

最大HP+20

１回使用ごとにダメージ-20

シナリオ「DoubleCross・SYNDROME」クリア！
シナリオ「Extra Bleed」クリア！
シナリオ「Glory Effect」クリア！
シナリオ「Spiral Royce」クリア！
シナリオ「Goodbye Titus」クリア！

カバー力と貫通力を持った前衛のガーディアン……？

もともとＵＧＮエージェントとして働いていたが、あるオーヴァード関連の事件の捜査に当たっていた最中、敵の襲撃により瀕死の状態へと追い込まれる。仲間
の助けもあり、なんとか命はつなぎとめたものの、両腕の喪失、そして仲間であり最愛の人の行方知らずという２つの傷は決して浅いものではなかった。

治療を終え、前線を退いた彼女は知人や上司の理解と協力を得、新たな身体と共にトラブルシューターの仕事を始める。
忙しくも退屈しない日常に身を置きながら、彼女は常に探し求める。あの日見失った未来の行方を。

「さあて、今日もとっとと片付けますかー。」

サンプルキャラクター「紫電の使者」

《DoubleCross・SYNDROME その後》
特に彼女の日常は変わらない。ただ、久々に仲間ができたことで少し彩りが賑やかになった模様。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

林藤　梓音(りんどう　しおん)

大毒蛇の一睨↑100
戦乙女の憤怒

戦乙女の憤怒↑100

白兵
白兵
白兵

11r+4
10r+4
11r+4

6
0
1

Ｃ値7、装甲無視、放心付与、侵蝕値9。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム・ブレインシェイク使用。
C値8、装甲無視、放心付与、侵食値14。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム・ブレインシェイク・獅子奮迅・かまいたち使用。
C値7、装甲無視、放心付与、侵食値14。コンセントレイト・吠え猛る爪・コンバットシステム・ブレインシェイク・獅子奮迅・かまいたち使用。

軽功

無音の空間

ショート

プロファイリング

★

★

★

★

-

-

-

-

常時

メジャー

メジャー

メジャー

至近

視界

視界

至近

自身

単体

参照

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

壁や水面を走ることができる。

対象の気配を消すことができる。

過電流で機械を１つ壊すことができる。

少しの情報から真実を導き出すことができる。
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