
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ポルカドットスティングレイ

リカント

拳闘士

13

2120

獣変貌

メス 26

役に立たない知識を持ってる
引きこもっていたことがある
守りの剣を手に持ったことがある

11

7

7

6 15 32 + 1 5

6 11 28 + 2 5

8 14 29 4

10 10 27 4

11 14 32 5

3 2 12 2

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

5

12

11

4

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鎧貫き

両手利き

二刀流

頑強

変幻自在

マルチアクション

超頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

1-292

1-283

1-281

1-279

1-282

1-292

2-228

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ヒールスプレー

バークメイル

クリティカルレイ

0

13 18 18 17

0

0

コンバットメイド 10 1

19 2グラップラー

パンチ

キック

投げ

アイアンボックス

イヌイのお古

武器無しのデータ

武器無しのデータ

投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。パンチを強化

補助動作でMPを3点払うことで、この武器の属性を火、水・氷、土、風、雷、無属性に変更することができる。この効果は18ラウンド（3分）持続する。この効果中に改めて属性を変更する場合は改めてMPを3点払うことで変更できる。

1H拳

1H#

2H

1H

1H

0

0 -1

0

10 1

５ ２

18

17

18

19

20

12 17 0

12 17 5

12 17 10

11 17 10

9 17 5

3 30 90 19 2 96

0/× 17 17 15 27

妖精魔法 5 10

スカベンジャーの帽子

耳飾り

不適の仮面

熊の爪

宝石ケース＋妖精使いの宝石

疾風の腕輪

真・ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

ディスプレイサー・ガジェット

巧みの指輪

戦利品の出目+２

HP0以下から1以上への回復時、追加で10点回復する

マッスルベアーの効果＋1

ケース100.宝石100×3(光.水.火)

敏捷＋2 壊すと+14

防護点＋2

転倒しなくなる

賊術を使用できる

装飾部位:その他」を得る

器用＋1 壊すと+13

スイーク海に浮かぶ「アルショニア女王国」出身の26歳。
幼少期から祖母に御留流の格闘術を叩き込まれ、成人後「紅の牙女騎士団」に加入する。
しかし、内向的で平和主義な性格が勝ち気で喧嘩好きな団の雰囲気に合わず数年で退団、しばらく家に引きこもる生活を送る。
引きこもり中はもっぱら家で読書をしていたが、ラクシアの歴史やアルフレイム大陸に興味を持ち旅に出る決心をして、かつてから島と交流
があった隣国キングスレイ鉄鋼共和国に向かった。
キングスレイでは、冒険者としてお金を稼ぎつつ、鉄道を使い都市を転々としながら知見を深めた。
その折りで、ブルライト地方にたどり着き「ラージャハ帝国」「マカジャハット王国」を経て現在ハーヴェス王国で暮らしてる。
ちなみに、普段の派手目な服装は「マカジャハット王国」でサーカス団に入っていた時の名残りである。
＜追記＞
普段の言動からは想像できないが、騎士団時代に新人研修の講師を務めたり旅の途中で家庭教師（兼護衛）の依頼をこなしたりと、
人に物事を教える力に秀でている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ポルカドットスティングレイ

冒険者セット

着替えセット

保存食

救命草x5

ヒーリングポーションx34

調理道具セット

水着

魔香水x10

宿泊費

トリートポーション

スカーレットポーションx2

薬師道具セット

緑のマテリアルカードx20

羽根ペン

インク

羊皮紙x2

白紙の本

月光の魔符

緑のマテリアルカードx20

スカウトツール

魔晶石3点x20

ヘルエスタでの遊び代

ドレス

マナチャージクリスタルx2

浴衣

酒代

ヘルエスタ王家紋章の首飾り

金のマテリアルカードx10

金のマテリアルカードx10

緑のマテリアルカードx10

魔晶石5点x10

怪力の腕輪

巧みの指輪

パラソル

日焼け止め

陽光の魔符x2

陽光の魔符x2

36447

真・ブラックベルト 80

1000 1080
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