
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

太川紅

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

27

犠牲

姉妹

殺戮

永劫の別れ

刑事

男性

34

借り

4
0
2
2

0
1
0
0

0
2
0
0

4
3
2
2

30
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

②
①+②
④+⑥

④+⑤+⑥

白兵
白兵
白兵
白兵

4r
4r
4r
4r

4
4

15
15
17
27

白熱による素手のデータ。
コスト6

コスト4　クリティカル値-2。
コスト7　クリティカル値-2。ガードを行ったキャラに対してダメージ+10

0 0

復讐者
×FH

太川 桜華
執着
純愛

憎悪
悔悟

コネ：警察官
携帯電話(スマホ)

6 5

ワーディング

リザレクト

マルチアクション

白熱

炎神の怒り

コンセントレイト：サラマンダー

紅蓮の衣

温度調節

炎の理

★

0

2

10

2

2

2

★

★

-

1d10

3

3

3

2

2

-

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャ-

メジャー

視界

-

至近

至近

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

肉体

自動

対決：白兵 RC

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

1シナリオ[Lv]回。マイナーアクションで行えるエフェクト以外の行動を一つ行う。

そのシーンの間、素手のデータ変更。

組み合わせた判定ダイス+[Lv+1]個。HP-3

組み合わせた判定のクリティカル値-Lv。

組み合わせた攻撃に対するガードを行ったキャラに対して与えるダメージ+[Lv*5]

料理や陶芸、鍛冶などの温度調節が決め手となる作業を絶妙な温度管理によって素晴らしい出来映えに仕上げるエフェクト。

炎を作り出すエフェクト。この効果でダメージを与えることは出来ない。必要と感じた場合<RC>による判定を行わせてもよい。

誕生日：12/14
中学生の頃に姉を亡くし、その際にオーヴァードに覚醒。以来、姉を殺害したFHに強い復讐心を抱いている。
姉を殺害した本人ではなく、FHに対して。
両親は他界している。
現在1人暮らし。
たまに料理することもある(パンケーキ作ったり。)が、誰かに振る舞ったりすることはない。
カラーコード：#d7003a
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