
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

猫宮 芙蓉

バロール
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

不詳

生誕

天の眼差し

闘争

疎遠

魔術師

野郎

47

仲間

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1

1
2
6
1

28
10
10
15
30

1 1
1 1 7

【精神】+5 UGN 3

混沌なる者の槍
白銀の誓い

--------------------
活性の霧Lv5

白兵
　　
　　
　　

4r
5
0
0

4 +12 シンドローム2種以上組み合わせで+3D
精神達成値+5

---------------------------------
攻撃力+15,ドッジ-2D

0 0

変異種
大いなる毒蛇<ヨルムンガンド>

白銀剣
ねこ

好奇心
憧憬
遺志

疎外感
脅威
食傷

デモンズシード
ウェポンケース
スケープドール

16 5

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

パーフェクトイミテーション

黄：活性の霧

斥力跳躍

ダークマター

過剰収縮

オリジン:レジェンド

無形の影

コンセ：ウロボロス

瞬速の刃

白：マシラの如く

黒：オーバードーズ

ディメンションゲート

★
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1

3

5
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1
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-
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3
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4

2
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5+2

4+2

3

オート

気絶時

常時

ｵｰﾄ

ｾｯﾄ

ﾏ

ﾏ

ﾏ

ﾏ

ﾒ

ﾒ

ﾒ

ﾒ

ﾒ/ﾘｱ

ﾒ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

-

-

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

あらゆる

ｼ

白兵

ｼ

ｼ

-

↓100

RB

RB

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+LvD

原初EFLv+2

攻撃力+[Lv*3],ドッジ-2D

戦闘移動、移動距離+[Lv*2]m

+LvD

-Lv以下D,攻撃力+[同数*4]

【精神】達成値+[Lv*2]

精神判定化

C値-Lv（下限7）

+[Lv+1]D

攻撃力+[Lv*10]-5D

組み合わせEFLv+2

某JRPGの影響で竜騎士になりたかったが、どう考えても適正がないのでエフェクトで無理矢理白兵してるお兄さん。
本当に甲冑着るんですか？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

猫宮 芙蓉

活性の霧Lv7
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ミドル累計
ｸﾗｲﾏｯｸｽ累計
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白兵
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6r
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6r
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攻撃力+21,ドッジ-2D(パーフェクトイミテーション使用)
①+②+③+④

移動,-2D,攻撃力+20,達成値+10
移動,-2D,攻撃力+24,達成値+12

⑤+⑥+⑦
C値-2,+4D
C値-3,+4D

⑤+⑥+⑦+⑧
C値-2,攻撃力+40,+4-5D
C値-3,攻撃力+50,+5-5D

⑤+⑥+⑦+⑧+⑨
C値-3,攻撃力+90,+7-5D

攻撃力：53/～99、60/100↑
攻撃力：144/100↑

屑鉄の橋 1 ﾒ 視界
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