
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴィクター

ナイトメア

軽戦士

7

10

異貌、弱点[土、銀+2]

男 15

育ての親に拾われた
師と呼べる人物がいる
規律に厳しい環境で育った

11

13

6

9 2 22 + 2 4

7 8 26 + 1 4

6 5 24 + 2 4

1 3 2 19 3

7 3 16 + 2 3

8 4 18 3

フェンサー

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

7

5

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

魔法拡大/数

マルチアクション

変幻自在

2120

2123

1-283

1-289

1-292

1-282

交易共通語

魔法文明語

ヴァルーナ

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

0

0

7 11 11 11

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13 1

12

4

1

6フェンサー

ヘビーマレット×4(学園の支給品)

ダガー×6(学園の支給品)

フレイル×4(学園の支給品)

ロングソード+1

ロングソード(学園の支給品)

射程10m

1H

1H投

1H両

1H両

1H両

10 1

3

10 -1

13 1

13

12

11

10

12

11

11 11 15

9 11 3

9 11 15

9 12 13

9 11 13

3 32 96 12 6 42

0/× 11 10 10 33

真語魔法 5 8

ターバン

スマルティエの聴音機

ディスプレイサー・ガジェット

魔法の発動体

サバイバルコート

敏捷の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

スマルティエの増強の腕輪

スマルティエの増強の腕輪

スマルティエの増強の腕輪

10m先から聞き耳判定を行える

筋力+2

知力+2

器用+2

【設定】
小大陸ヴァルーナにおいて、最高峰の傭兵団としてあげられる”禍つの刃"に所属するナイトメアの少年。(厳密には見習い)
ベリングス共和国でナイトメアの為か捨てられていたところを、傭兵団の首領によって拾われた。
傭兵団では主に、表立って言えない仕事である隠密や暗殺系をメインとして教わった。
現在は、傭兵団としての卒業試験としての一環としてルミエル騎士学院に入学。
学園で何をしたらいいのかは、現状指示待ち状態。
指示が出るときは仮面が贈られると聞くが…

傭兵団では、”千変万化”と呼ばれるものによって武器術や薬学を習った。
武器術は一通り収めたもののヴィクターとしては得意なものはない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴィクター

■一般

冒険者セット

着替えセット(1週間分)

罠探知の棒

手鏡

薬師道具セット

スカウト用ツール

■消耗品

保存食(1週間)x2

酒の種x2

アウェイクンポーションx3

指輪x2

指輪

腕輪

魔晶石(3)

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

■その他

PT財産

魔香草

RP用

15560

「ファイラステン古流ヴィンド派」入門

衝風・捨身相殺

連風・虎視伏竜

乱風・双手分撃

専用装飾品

50

30

30

30

50

78 268
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