
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

アルケミスト アルケミスト

ヒューリン

騎士

30

43
14
2

16

45
15
2

17

9
3
0

3

8
2
1

3

8
2
1

3

41
13
2

15

9
3
0

3

452

201

5

アブストラクターライフルショットガンランス
クマーラの盾

ウィングヘルム
銀狼の鎧

スターポイントアーマー
女神のネックレス

ｼｰﾙﾄﾞｽﾄﾗｲｸ3、ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ、ｲﾝﾌﾟﾗｸﾞﾅﾌﾞﾙ5、ﾌｨｰﾙﾄﾞﾊﾞﾄﾗｰ
クマーラの盾

20ｍ 4 37 0 0 0 -2 0
－ 0 0 0 24 34 0 0

0 0 0 10 4 0 2
0 0 -2 21 0 0 0
0 0 -1 12 0 0 0
0 0 0 0 4 0 0
17 0 3 0 15 6 21
10 18 22 15

10
31 65
27 28 0 89 72 4 23

4 2 2

3 1 4 3
17 1 18 3
3 1 4 3
3 3 2
3 3 2

ガンスコープⅢ
フラッシュハイダー
スピードローダーⅡ
パウダーチャージⅣ

雑費

2020043

0

オールラウンド

アイアンクラッド

カバーリング

カバームーブ

シールドストライク

シールドスラム

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

【アルケミスト】スキル

ガンスミス

コンバージョン：ライフル

アームズマスタリー：錬金銃

オプションパーツ

★

5

★

3

3

★

★

1

1

★

★

★

5

★

4

-

3

2

4

-

-

-

4

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

ダメージロールの直後

DRの直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

DRの直前

効果参照

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

-

-

至近

20m

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

命中判定

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーン3回

盾装備

盾装備

シーン1回

シナリオ1回/ウォーリア

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

ダメージ軽減を行う。あなたが物理ダメージダメージロールの直後に使用する。その後物理ダメージに-[SL×3]する。

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済みにならない。

《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：20ｍ」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

武器を使用した命中判定の達成値+SL、白兵攻撃のダメージに+[SL×2]する。

白兵攻撃のダメージ+［装備している「種別：盾」の重量］する。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+［(SL)D］する。【クリティカル】ダイス増加。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を｢対象：単体※｣に変更、ダメージに+[CL×10]する。

マスケット(PGSP134)を取得する。このアイテムは、あなたのみ装備、使用することができる。

《ガンスミス》で取得した「種別：錬金銃」の武器の名称を「ライフル」に変更する。さらにその武器の攻撃力に+[10]、｢射程：50ｍ」に変更する。ただし他の《コンバージョン：~~》を取得できなくなる。

錬金銃を使用した攻撃の命中に+1Ð。

「種別：銃部品」(PSGｐ135)のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ携帯することができる。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コンバージョン：ショットガン

【ナイト】スキル

インバルネラブル

スティールクラッド

ファイナルガード

アラウンドカバー

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

フィールドバトラー

フォートレス

パワーアーム

ヘビーアタック

フロンタルアサルト

インプラグナブル

【ハイランダー】スキル

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

チェンジアーム

ヒュージエッジ

1

1

★

5

★

3

★

3

5

5

★

★

★

5

1

1

★

★

★

★

★

1

-

3

-

4

-

-

-

-

-

8

-

-

-

-

-

5

-

DRの直後

アイアンクラッド

クリンナップ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

セットアップ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

盾装備

盾装備

効果参照

両手剣・斧・槍装備

両手剣・斧・槍使用

シーン1回

魔導剣使用

魔導剣装備

魔導剣装備

あなたがダメージを受けるダメージロール直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

《アイアンクラッド》と同時に使用する。このスキルを使用した《アイアンクラッド》は魔法ダメージに対しても効果を発揮するようになる。さらに、その《アイアンクラッド》の効果に+[SL×4]する。

すでに使用した《インバルネラブル》の使用回数を1増やす。

《カバーリング》と同時に使用する。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行なう。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたがカバーによって受けるダメージは、ひとり分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合、最終的なHPダメージを2倍にして受けること。

魔法防御力に+[あなたが装備している「種別：盾]の｢物理防御力｣する。

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+[SL×3]する。もし《ハイパーシールド》も同時に取得していた場合、【魔法防御力】にも適用されることに注意すること。

騎乗状態でない時に有効。命中判定の達成値と【物理防御力】に+[SL+2]する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

「装備部位：両」の武器を｢右手｣あるいは｢左手｣のみで装備できる。武器の「装備部位」は[両]のままであることに注意すること。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+[武器に使用したひとつの重量]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+【筋力基本値】する。

《フォートレス》5で取得可能。【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×3]する。

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器からひとつ選択せよ。ただし、マジックアイテムの武器は選択できない。選択した武器に「種別：魔導剣｣を追加する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

取得する際に武器の「種別」からひとつ選択せよ。あなたが装備している「種別：魔導剣｣の武器の「種別｣に《ツインギミック》で選択した「種別」を追加する。

あなたが装備している「種別：魔導剣｣の武器を｢射程：至近｣に変更する(射撃攻撃が行えず、白兵攻撃が行えるようになる)この効果はマイナーアクションで解除するか、シーン終了まで持続する。

あなたが装備している「種別：魔導剣｣の武器の｢重量｣に+3、「攻撃力」に+7、「行動修正」に-3する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

【バナレット】パワー

金剛不壊

八重垣

不落の城塞

守護者降臨

残像の刃

異才：ウォーロード

誇りの体現者

パーフェクトボディ

アスレチック

トレーニング【器用】

トレーニング【精神】

トレーニング【筋力】

イミューンウェイト

イクイップリミット

ウォータースイム

エンラージミリット

デストロイヤー

シックスセンス

サクセション

トラッキング

1

★

★

3

★

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

12

-

-

-

-

-

パッシブ

判定の直前

パッシブ

DRの直前

パッシブ

ムーブ

戦闘不能

-

視界

-

視界

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

盾装備、シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオ1回

対抗属性を持つ魔法ダメージや、スキル、アイテムの効果によって【物理防御力】や【魔法防御力】を減少、あるいは0とみなすダメージを受けた場合、【物理防御力】【魔法防御力】の値をそのまま適用して、ダメージを算出することができる。

対象が行う命中判定の直前に使用する。対象が行う攻撃を｢対象：単体※｣に変更し、その対象を自身に変更する。この時、その攻撃の射程などは無視する。

【最大HP】に+[SL×30]する。

《カバーリング》1で取得可能。対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済みにならない。また、カバーを行なうことができないスキル、パワー、アイテムを使用されていても、カバーを行うことができる。

《スラッシュブロウ》1で取得可能。《スラッシュブロウ》の｢効果｣を｢その攻撃のダメージに+[(SL×2)D+【器用基本値】]する。

フェイトを3点消費。白兵攻撃の命中判定に+1Dし、ダメージに+[CL×５]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

あなたの戦闘不能を回復し、さらに【HP】を[SL×20]点にする。あなたが未行動だった場合、行動済みにならない。

【PSG】P233

【PSG】P233

【PSG】P233

【PSG】P234

【PSG】P235

【PSG】P235

【PSG】P235

【PSG】P236



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バイタリティ

ハンティング

ファーストエイド

ファインドトラップ

アンチトラップ

フィッシング

フックダウン

ベアアップ

レストタイム

リムーブトラップ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

【PSG】P236

【PSG】P236

【PSG】P236

トラップ探知+1D。【PSG】P237

【PSG】P

【PSG】P237

【PSG】P238

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1Dする。【PSG】P239

【PSG】P240

トラップ解除+1Dする。【PSG】P240

【PSG】P243

【PSG】P243

【PSG】P243
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