
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジーク・リース・ヴァルトライゼ

ナイトメア

神官

9

300

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

家族に異種族がいる
同じ夢を何度も見る
5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)

6

14

10

5 1 12 2

7 1 14 2

2 4 20 3

2 8 24 4

11 10 31 + 2 5

12 5 27 4

プリースト/賢神キルヒア

セージ

9

9

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

魔法拡大/すべて

足さばき

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-283

1-290

2-227

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

346 346

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

5

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

海賊

魔晶石10点x10

叡智の腕輪

温泉

石14点

シンボル
880

10 14 42 0 5 51

14 0 13 13 54

神聖魔法 9 14

叡智のとんがり帽子

聖印

聖王の冠

叡智の腕輪

8人兄弟姉妹がいる家庭で末っ子として生まれたナイトメア、なんとか母胎は無事であったのだがこれ以上養うのが限界であり、ナイトメア
で家族全員から嫌悪されてたこともあり、物心がつく前に捨てられてしまう。
その後、とあるナイトメアのリルドラケンの戦士がこの子を拾い育てることになる。一緒に旅をする中ですぐに本当の家族ではないことに気
づきながらもナイトメアの人間である異種族の自分を育ててもらったことに感謝していた、そんな戦士の戦い方、仲間を守ることを見て、自
分は守ることはできないだろうが癒すことはできるだろうかと考えプリーストの道を進む。
やはりというべきか、学べなかったことが反動しキルヒアを信仰する神殿で学び(差別はそこまでなかった)、神の声を聞くことができた。
それから育ててくれた戦士とはお別れをし、キルヒアの名の下世界を知ろうと冒険者となり、旅をすることになったのだ…
最近何回も竜の夢を見るとのこと、竜のツノの形が自分と同じなのが気になってるようだ。
チョイスで精通してないと出たので多分覚えさせたら癖になると思います(小並感)

性格
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