
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリュナ

エクスプローラー

レンジャー

シーフ

ハンター

ヴァーナ

冒険者

12

放浪者

好奇心

12
4
1

5

24
8
2

10

31
10
2
1
13

6
2
0

2

26
8
3
1
12

6
2
0

2

11
3
0

3

109

100

5

スカイダークネスオクトパスボウ
スカイダークネスオクトパスボウ
S1ロストデビルズキャップ
S1ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント

ロストデビルズアイ/スカイ分/ロスデビセット効果

30m -2 31

5 1 1
1 3 0
1 2 0

2 2 6
10 0 13 0 2 25 10

6 6
1 2 2 3
11 36
13 5 18 8 4 40 16

3 2 3

12 12 2
10 10 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
クイックケース

ナイフ（ハンターウェポン）
ナイフ（ハンターウェポン）
ナイフ（ハンターウェポン）
ナイフ（ハンターウェポン）

小道具入れ
漆黒の星

炎熱の砥石
流水の砥石
烈風の砥石
大地の砥石

理力符：火
理力符：水
理力符：地

15833436

32

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ハンターウェポン

ブレイククロス

ギガントウェポン

AM：狩猟1

ハンターズハンド

ユニークウェポン

コンバットスタイル

ホークアイ

スピードショット

ストロングボウ

クローズショット

★

1

1

1

5

3

3

1

1

1

1

3

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

6

-

10

3

-

-

3

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

アイテム

マイナー

アイテム

パッシブ

ムーブ

パッシブ

セット

ムーブ

パッシブ

アイテム

ムーブ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

1/ｼﾅ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

メジャー。武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらDmg+[SL*2]。

パッシブ。回避判定+1D。

いんたらぷと。

アイテム。装備品、あるいは携帯品のCL以下のレベルの武器からSL個選択。選択した武器に種別：狩猟を追加し、重量+2、攻撃力+3、行動修正-1する。マジックアイテム選択不可。

マイナー。Dmg増加。種別：狩猟の武器を1個消費。武器攻撃のDmg+[SL*10]。MP終了まで持続。

アイテム。装備品と携帯品の種別：狩猟の武器全ての重量と攻撃力に+[SL*2]、行動修正に-[SL]する。

パッシブ。命中判定+1D。

ムーブ。攻撃対象が《超大型》取得時、武器攻撃のDmg+3D。MP終了まで持続。

パッシブ。ハンターウェポンでマジックアイテムを選択可。

セットアップ。ハンタースキルの《超大型》制限解除。マイナーで解除宣言か、シーン終了まで持続。

ムーブ。Dmg増加。射撃攻撃Dmg+[SL*3]。移動を行うかシーン終了まで持続。

パッシブ。装備している弓の行動修正のマイナスを打ち消す。

アイテム。装備している弓の重量+3、攻撃力+5。

ムーブ。エンゲージしているキャラに射撃攻撃を行えるようになる。MP間持続。

【グルメ酒場】
・シーサーペントを求めて
・珍しい缶詰
・たまには自炊でもどうだ？
・タケノコ狩り
・高難度：PON！CLASH！CLASH！
・高難度：ダンシングドラゴン、再び
・超高難度：女王花の果実
・超高難度：大海原のヤマタノオロチ
・超高難度：トウモロコシの反乱

【悪食レストラン】
・妖精スープ
・バグベア焼き
・世界一臭い食材
・妖怪祭
・怪鳥狩り
・高難度:魔法の飲み物
・高難度:作れ、超巨大オーブン
・超高難度:マケマケ焼き
・超高難度:ゲクフを求めて
・超高難度:数年に一度の機械



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリュナ

理力符：風
理力符：光
理力符：闇

ポーションホルダー
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬

敏捷のクリスタル
感知のクリスタル

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

ポイントカード

お食事券×2

ガルーダアイ

スペシャライズ：弓

アキュレイトショット

デスブレイド

クイックムーブ

レイザーストーム

タイムマジック

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

マシンリム

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

イミューンウェイト

トレーニング：幸運

インテンション

2

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

8

10

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

-

-

-

-

《ホークアイ》

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

《ワイドアタック》

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

SL/ｼﾅ

-

1/ｼﾅ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【行動値】+[SL*3]。《ホークアイ》効果中持続。

パッシブ。弓を使用した命中判定達成値+[SL]、Dmg+[SL]。

《ホークアイ》と同時使用。移動しても《ホークアイ》が切れない。

DR直前。Dmg増加。武器攻撃Dmg+【行動値】。

パッシブ。【行動値】と【移動力】+[SL*2]。

《ワイドアタック》と同時使用。対象：場面選択、射程：視界に変更。

ムーブ。ムーブアクションのスキルをふたつ使用できる。同じスキル不可。

所持重量がエンラージリミットする。

装備重量+5。

筋力基本値+3。

器用基本値+3。

敏捷基本値+3。

感知基本値+3。

筋力器用敏捷基本値+1。

武器攻撃と同時使用。Dmg+[(対象数)D]。

リアクション判定直前に使用。リアクション判定+2D。

DR増加にFateを使用する際、Fate1点毎に2D増えるようになる。

装備の移動修正のマイナスを打ち消す。

幸運基本値+3。

【最大MP】+CL。
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