
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

片喰 鏡介(かたばみ きょうすけ)

バロール
バロール

レネゲイドビーイングA

千年前後(外見28程度)
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レネゲイド UGN5 1

【0%~タタリカガミ】
【100%~タタリカガミ】
【160%~タタリカガミ】
【0%~イビツカガミ】

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+21
4r+23
4r+25
8r+21

16
18
20
16

リアクション放棄時オート/RC(迎撃する魔眼LV1+黒の鉄槌LV7)/C値9/視界/単体/同エン不可/攻撃力+16/装甲無視ではない/対象はリアクション不可/ｺｽﾄ8　→●
リアクション放棄時オート/RC(迎撃する魔眼LV2+黒の鉄槌LV8)/C値8/視界/単体/同エン不可/攻撃力+18/装甲無視ではない/対象はリアクション不可/ｺｽﾄ8　→●
リアクション放棄時オート/RC(迎撃する魔眼LV3+黒の鉄槌LV9)/C値7/視界/単体/同エン不可/攻撃力+20/装甲無視ではない/対象はリアクション不可/ｺｽﾄ8　→●
メジャー/RC(黒の鉄槌LV7+黒星の門LV1)/C値10/視界/単体/攻撃力+16/装甲無視ではない/ｺｽﾄ3　→対象●
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古代種
出自/菊の方

邂逅/お気に入り/依馬令華
感服
慈愛

疎外感
不安

応急手当キット

4 1

ワーディング

リザレクト
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黒星の門<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ>

黒の鉄槌<RC>

迎撃する魔眼<RC>

リザレクション

時の棺
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人型。衝動判定ﾀﾞｲｽ+1、侵蝕基本値+5。

ｼｰﾝ間、精神判定達成値+[LV*2]

判定ﾀﾞｲｽ+[LV+1]。同ｴﾝ不可解除。

攻+[LV*2+2]の射撃攻撃。同エン不可。

黒の鉄槌前提。他ｴﾌｪｸﾄと組合せ不可。被攻撃時ﾘｱｸ直前使用。ﾘｱｸ放棄する代わりに対象に黒の鉄槌のみで射撃攻撃を行う。C値-LV。対象はﾘｱｸ不可。

組み合わせ不可。対象の戦闘不能を回復しHP2D点回復。回復HPと同じだけ侵蝕率上昇。シナリオ1回。

判定直前使用、強制失敗。ｼﾅ1回。

BT前に侵蝕率10下げる

BT前に侵蝕率10下げる

知ってる場所限定どこでもドア

四次元ポケット

2021/3/7　コバルトプラン　PC2
2021/4/17　パーフェクトグレイ

コバルト→グレイの成長
時の棺取得・知覚LV5取得・知識:レネゲイドLV5取得

■話し方
一人称：俺　二人称：きみ・あんた・～ちゃん・呼び捨て
口調：～だよねぇ、～でしょ、～じゃないの？　軽々しい男性口調。
セリフサンプル：「それいいねぇ」「まあまあ、怒らないでよ(笑)」「俺、人間って好きなんだよね。こんなちょっとしか生きられないのに一生懸命でさ」

■性格
明朗で人懐っこい。チャラめ。軽い。人当たりが良く温厚だが、博愛主義なわけではないので、お気に入りに手を出されると笑顔で怒る。
特に女性に優しい。子供も好き。
ややお節介。人間に対しては割と親目線。

■設定
土着信仰の神様。
鎌倉時代初期、とある領に武に秀でた姫がいたが、戦に敗れ落ち延び、山奥に隠れた。縁故ある近隣の村人たちが匿っていたが、村人たちを危険に晒すことはで
きないと、己の首を敵軍に差し出すように言い残して姫は自害。その姫が持っていた和鏡が村に残され、守り神、特に女性を守護するものとして、山奥の祠に祀
られた…らしい。
本当かどうかはもうわからないが、祠には古い和鏡がご神体として安置されていた。
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