
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

戸鞠　音夢

モルフェウス
ハヌマーン

UGNチルドレンA

17

無知

貧乏

恐怖

技術畑

高校生

女

36

友人

2
3
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
16
16
21
42

2 1
1

UGN 1

2+3【泡沫のアリア】
1+6【解体聖母】

100↑

白兵
白兵
白兵
　　

3r+2
3r+2
3r+2

0

3 12

18

インフィニティウェポンのよる武器の攻撃値
コスト６　武器作成*2　

コスト4　　クリティカル値-2

0 0

永見　昴
同僚

敷島あやめ
友人

好意
信頼
友情
憧憬

悔悟
不信感
疎外感
劣等感

コネ：UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

先手必勝

スタートダッシュ

レインフォース

ギガンティックモード

空の楽器

無上厨師

★

0

2

5

2

3

2

3

1

★

★

-

1d10

２

３

３

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

常時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

視界

至近

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV

白兵戦の武器作成

インフィニティウェポンの作成数+1　攻撃力+LV

行動値【LV*３】

戦闘移動。離脱も可能。１シーンにつきLV回使用可能

これを組み合わせた攻撃の値を【LV*２】

攻撃を範囲攻撃にする。なお、使用後武器は壊れる

任意の音声や楽器を大気そのものを変化させることで奏でることができる

大気やその場にある物資を使い、料理を作り出すもの。

「人って面白いですよね」　燃え盛る施設の中、彼女は微笑みながら立っていた。保護観察対象としてUGNに保護された彼女はごく普通の女子高生として過ごし
ていた。だが、それだけで終わらなかった。彼女の姿を見たものは口をそろえてこう言った。『蒼い悪魔』だと
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