
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エメ

ランペイジ

フォーキャスター フォーキャスター

ドラゴネット

神竜王の落とし子

26

♀

？？

天啓

運命→運命：迷走

13
4
0

4

8
2
0

2

38
12
4
1
17

8
2
1

3

30
10
3

13

37
12
0

12

15
5
0

5

219

246

23

軍略家の指揮棒[S1:死毒の息]

軍略家の三角帽子[S1:敏捷]
ストライダークローク[S1:軽量]

ガルダの翼
暴風王の羽根飾り

バタフライダンス クイックムーブ 漆黒の星  インテュイション
セフィートの翼 トラちゃんの真似っ子オーラ  ガルダの翼

至近 -1 3

2 1
2 9 3 2
5

2 0 17 0 12 30 9
2 2d 11 10

2 20 20 20 98
3 3
4 0 26 31 33 64 119

2 2 4

13 13 2
2 2 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー

秘策の手紙

グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

グレートHPポーション
グレートHPポーション

冥槍フィルブルグ　
ハウピア
漆黒の星

だんご袋　
→特性だんご（きなこ）
→特性だんご（きなこ）
→特性だんご（きなこ）

997604 13000025

16

ドラゴニックシンボル

インタラプト

バタフライダンス

ドッヂムーブ

アウトプレイ

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

グランドマスター

ブリッツセンス

パスドポーン

ストラテジウム

プロフィラキシス

スペシャルコマンド

エックスレイ

★

★

★

1

◇

★

10

10

★

★

★

★

1

★

★

3

-

-

2

-

5（2）

5（2）

-

5（2）

10（7）

6（3）

11(8)

6（3）

-

判定直前

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

判定直前

効果参照

効果参照

判定の直前

セットアップ

効果参照

20m

視界

-

-

-

20m

20m

-

至近

20m

-

20m

-

効果参照

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

範囲(選択)

自身

効果参照

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

-

盾非装備

-

-

-

-

シーン1

シナリオ1回

-

シーンSL回

セットアップ1回

シナリオ１回

対象が行う判定のダイス1個追加

パッシブ・アイテム以外のスキルの使用宣言時に使用、スキルは効果を発揮せず終了する。対象はコストを通常通り消費する。

回避判定に＋1d

盾非装備時回避判定の達成値に+SL+2

《タクティカルプレイ》《ポジショナルプレイ》を「SL上限：10」に変更

対象の行うダメージに+（SL*4）する。R終了まで持続。使用者は行動済となる。

対象の【物防】と【魔防】に+4(SL*4)する。ラウンド持続。自身は行動済みとなる

フォーキャスターのスキルのコスト-2

対象が行うダイスロールの直前に使用する。ダイスロールに+1Dする。

対象が死亡した直後に使用する。その死亡を打ち消し、対象を戦闘不能にする

「判定：魔術判定」「対象：単体」のフォーキャスターのスキルと同時に使用。そのスキルを「対象：範囲（選択）」に変更する

対象が行う回避の判定に＋１D。さらに回避を失敗させるスキルやアイテムの攻撃に対しても、通常通り回避判定を振ることが出来る。スキル自体を打ち消しているわけではないことに注意

「タイミング：セットアッププロセス」のフォーキャスターのスキルを2つ使用できる。同じスキルは不可

[奇襲攻撃]が行われた時に使用。味方側（ギルドメンバー）による奇襲だった場合、シーンに登場している任意のキャラクターに[スリップ]を与える、敵対キャラクターからの奇襲の場合、その【奇襲攻撃】を打ち消し通常どおりの戦闘を行う。

「みんな今日もがんばろーね？（初）」
いつのまにか冒険者の中に潜り込んでバフをまいたり死んだ人を蘇らせたりする
怪異「名前も知らないPTメンバー」（適当

その正体は神竜教会近くにある集落に住む謎の竜娘、幼い頃から神竜の神託を聞き
それを遂行できる運命のPTを探している（神竜王の落とし子  天啓　運命）
前者の行動はこれによるものだが８割は趣味だったりする。

本名はエメラルド

ドラゴンスレイヤーオトギリ編第１話「The first step to the future—邂逅—」
「チーズフォンデュ～堕落した神と冒険者～」＋842G
「The first step to the future—合流—」          ＋1783G
【消費】
ハイMPポーション×3
【購入】
ダンシングナイフ　　　　　　　　　　　-2000G  残:930G
ハイMPポーション×3                                   900G  残：30

「The first step to the future—目的—」   ＋2561G
「The first step to the future—変化—」   ＋13666G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エメ

ドレスブック

セフィートの翼[神馬の鞍]
トラちゃんの真似っ子オーラ［エポナプス］
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル
→勇気のホイッスル

→蘇生薬
→蘇生薬
→蘇生薬
→万能薬
→万能薬
→万能薬
→万能薬

軍略家の駒
身分証明

針金うどん

ランチボックス
→女王花の果実
女王花の果実

パーペチュアルチェック

ファイトソング

ソウルフード

ディバインコール

ディバインシュート

ディバインストリーム

インテュイション

クイックムーブ

ゴーストステップ

エフェクトエクステンド

アタックブースト

アーマーブースト

時の支配者

戦場の陥穽

天の火

亡霊の枷

★

◇

★

◇

★

1

1

★

★

1

★

5

★

◇

2

2

2

◇

★

★

★

★

10（7）

-

-

6

7

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

セットアップ

メジャー

セットアップ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

イニシ

効果参照

効果参照

視界

20m

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

視界

視界

-

視界

場面（選択）

単体※

単体※

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体※

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

行動値

シナリオ1回

シナリオ１回

シナリオ１回

シーンSL回

召喚具使用

シナリオ１回

-

-

-

シナリオSL回

-

-

シナリオ１回

シーン1回

シナリオ１回

シーン1回

対象の【行動値】をあなたの【行動値】と同じにする。対象はこの効果を拒否できる

対象が使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を１回復する。「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみに有効。

対象が使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を１回復する。「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみに有効。

「種別：召喚具」のアイテムから１つ選択し、装備する。（そのアイテムを装備する部位に別のアイテムを装備していた場合、外しても携帯品にしてもよい） このアイテムはシーン終了時に失われる。

対象に投射による射撃攻撃。この時、「効果」に「投射可能」と記述されていない「種別：召喚具」「射程：至近」の武器のみ使用できる。この武器はメインプロセス終了後に破壊される。

ディバインシュートを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。メインプロセス終了まで持続。

【敏捷】判定に＋1d

【行動値】と【移動力】に＋[SL×2]

移動の直前に使用。この移動ではあなたは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても移動を終了させなくていい。

「効果」に「ラウンド終了まで持続する」と書かれた「分類：魔術」のスキルと同時に使用する。そのスキルの「ラウンド終了まで持続する」を「シーン終了まで持続する」に変更する。

ダメージ増加を行う「分類：魔術」の効果に「SL×3」

【物理防御】と【魔法防御】の増加を行う「分類：魔術」の効果に「SL×3」

パッシブ・アイテム以外のスキル・パワーの使用宣言時に使用、スキルは効果を発揮せず終了する。対象はコストを通常通り消費する。

対象に[CL×5]のHPロスを与える。

武器攻撃と同時に使用。その攻撃のダメージに+[CL×10]

対象が戦闘移動、全力移動、離脱を宣言した直後に使用。対象の行動値と対決を行う。この対決に＋２Dして、勝利した場合対象は戦闘移動、全力移動、離脱ができなくなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エメ 死点撃ち

奇跡の技

空蝉

運命変換

ドラゴンスカイ

ホバリング

死毒の息

アルコンシード

アニマルエンパシー

リレーションシップ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンタⅡ

トレーニング：敏捷

フェイス：ブリガンティア

フックダウン

イクイップリミット

フライトマニューバー

インテンション

トレジャーハンターⅢ

トレーニング：感知

★

★

★

★

◇

★

★

○

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

判定の直前

効果参照

判定の直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

50m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

効果参照

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

シナリオ１回

飛行

-

-

ナリオ２回

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

飛行

-

-

-

武器攻撃の命中判定直前に使用。FT３点使用。その判定の全てのダイス目を6にする。また、その攻撃へのリアクションの判定は全て失敗となり「タイミング：リアクション」のスキル、アイテムも使用できずカバーを行うこともできない。

判定を行ったあと(スキルもFtによる振り直しも終了したあと)で使用。任意のFt(最大幸運)を使用、その判定の達成値に[消費したFt*2]する。

回避判定の直後に使用。その判定の結果をクリティカルにする。

ライフパス運命に準じた・抗うRP行うことでF1回復

飛行状態の時、回避判定に＋3

飛行状態になる。登場する際、効果を適応するから選択する。

対象に特殊攻撃、命中は［5d＋25],ダメージは［10d＋50]の〈闇〉属性ダメージ。ダメージで［毒(2)][スタン]

DR直前　ダメージに＋25D[SL＋1]Dする。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。どの程度までできるかはGM次第。

NPCが登場した時に使用する。フェイト１点消費、そのNPCとコネクションを結ぶ。関係はあなたが自由に決めて良い。GMはこのスキルを却下できる、使用を認められない場合フェイトは消費しない。

ドロップ品決定ロールを行なった直後に使用、フェイトを１点消費してさらにドロップ品決定ロールを行なう

フェイト１点を消費して選択した能力に＋2

【敏捷基本値】に+3

リアクションの達成値に+1

「種別：ポーション」のアイテムを1回使用。

装備の重量制限に＋5

回避判定達成値+1

【最大MP】に+CL

フェイトⅠ点使用。《インタラプト》に《インタラプト》が使用されたとき使用。あなたが使用した《インタラプト》に対する《インタラプト》は効果を適応されず、かつ使用されたこととなる。

【感知基本値】に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エメ トレーニング：幸運

トレーニング：精神

ベアアップ

ホースマンシップ

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

【幸運基本値】に+3

【精神基本値】に+3

スキルに対して行う【精神】判定に+1d

回避判定達成値+1
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