
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ペルセポネ

ブラム＝ストーカー
オルクス

サラマンダー

FHレネゲイドビーイングC

？

素体

実験体

吸血

殺戮の日々

ミント

女

33

欲望:生存

1
3
2
2

1

0
0
0
0

1
3
3
2

725
9
9
14
28

1 1
1 8

ミント [初期]　FH1 1

　　 0

0 0

D1.『守護者』
D2.『触媒』

E1.『ありえざる存在』
E2.『ありえざる存在』
E3.『唯我独尊』
E4.『唯我独尊』
E5.『[吸血]戦闘血界』

[取得:1]
[取得:1]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]
[取得:-]

[オート]
[イニシア]
[常時]
[常時]
[オート]
[オート]
[セット]

【変異暴走:吸血】
[[Em]ガーディアンズサイン]
[[Em]セカンドハート]

[クロスボウ]

[[U]デモンズシード:世界樹の葉]
【戦力増員】

4 0

ワーディング

リザレクト

[En]生命増強

[En]生命増強Ⅱ

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]不死不滅

[120]燃える魂

[En]怒涛の攻勢

コンセ:サラ

災厄の炎

[吸血]冷たき抱擁

[120]ナーブジャック

失われた隣人

抱擁

★

0

10

10

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

1d10

一般

一般

一般

一般

ブラム

サラ

一般

サラ

サラ

サラ

オル

オル

ブラム

オート

気絶時

常時

常時

イニシア

イニシア

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

-

至近

-

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

シーン(択)

-

範囲(択)

-

単体

単体

単体

自動

自動

-

シンドロ

<RC>

<RC>

<RC>

<RC>

-

↓100

RU

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+lv*30(300)

最大HP+lv*20(300)

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

HPlv*10(40/80)点で蘇生　シナリオ1回　/【本体蘇生】

HPlv*10(40/80)点で蘇生　シナリオ1回　/【本体蘇生】

[トループ]未行動に　シナリオlv(4)回　/【追加行動】

[下限:7]C値-lv(4)

[起:射]攻+12　対象・射程変更不可

[与ダメ時]同値回復　最大値を適用　/シナリオ1回　※【倍化補正】を適用しない

[対:意志]ナーブ　/自身不可

[対:意志]本体以外キャラ1体選択　対象にできない/ラウンド

[常人]HP1点で死亡回復

「わたしはただ、生きていたいだけなのに……」

①：ペルセポネ
②：210%
③：FH出身、放浪
④：生きる為に吸う
⑤：ミントのレネゲイドビーイング。
生きることを目的とするが、めちゃくちゃ繁殖力が高いので
行く先々の命を枯らしてしまう。

★ペルセポネ【ブラム/オル/サラ】
【肉体】1【感覚】3【精神】3【社会】2
<知覚>1 <RC>1 <意志>8 <知識:ミント>1 
<交渉>1 <情報:FH>1
【HP】525+200【行動値】9【侵蝕率】300%(D+7,Lv+3)
上限 = 181 725
回避 = 0 ドッジペナ
蘇生 = 3
追加 = 3
火力 = 50 火力補正
d1 = 0 ダイス(全体)
hit = 0→20　戦闘血界



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ペルセポネ [吸血]ソウルスティール

世界樹の葉★種

[RB]オリジン:コロニー

[En]戦力増員

[En]支配者の瞳

[En]速攻体勢

[En]バトルフィールド★E

[En]獣王の冠★E

フェニックスの翼

[吸血]生命の大樹

[L]火の鳥の加護

妖精の手

縮地

間隙の魔術師

領域の庇護

[En]間違えた世界

[ee]裸の王様

[ee]成長促進

[ee]ラビリンス

[ee]フレイムディザスター

[ee]超人的代謝

1

3

1

3

10

3

10

10

2

2

1

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

ブラム

サラ

RB

一般

一般

一般

一般

一般

サラ

オル

サラ

オル

オル

オル

オル

オル

メジャー

メジャー

マイナー

セット

セット

セット

セット

セット

クリン

クリン

オート

オート

オート

オート

オート

オート

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

-

単体

自身

自身

範囲(択)

範囲(択)

シーン(択)

シーン(択)

自身

シーン(択)

自身

単体

自身

単体

単体

単体

シンドロ

<RC>

RU

RU

HR

[与ダメ時]現在・最大HP+lv*10(40/80)点　シナリオ1回

HP1で蘇生　シナリオlv(6)回　/[デモンズシード]

『[即時]暴走以外バステ解除』/lv(4)個まで

トループlv(3)体至近に登場　シナリオlv(3)回　/【追加行動】

[トループ]攻撃達成値+lv*2(26)/ラウンド

[トループ]行動値+lv*3(18)/ラウンド

[トループ]攻撃力+lv*5(65)/ラウンド　[クリン]HP20点失う

[他人]攻撃力+lv*5(65)/ラウンド　[自]行動済みに

lv*5(25/50)点回復

lv*10(50/100)点回復　[自]暴走

[フェニックスの翼]範囲(択)化　シナリオ4回

判定中　ダイス1つ10に　判定1回。シナリオlv(4)回

戦移/全移直前　任意位置に移動、離脱可　シナリオlv(4)回

戦移/全移直前　任意位置に移動、離脱可　《バックスタブ》可/MP　シナリオlv(4)回

[即時]暴走以外バステlv(4)個回復　シーン1+1回　/【シーン1回+】

[自動成功]対象を任意に変更　シナリオ1回　/【本体蘇生】【追加行動】は不可

lv*10(40)体のエキストラ従者　/[ブラム]

植物を成長させる　判定:<RC>　/[オル]

迷路を作る　/[En:オル]

氷や炎で建造物を破壊　/[En:サラ]

怪我治る、カロリー必要　/[一般]
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