
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィッキーちゃん

メイジ

セージ プリーチャー

竜

蛮族？

9

女

不明

記憶喪失

らすぼす

20
6
0

6

8
2
0

2

9
3
0

3

17
5
2
1
8

9
3
2

5

17
5
1

6

6
2
1

3

83

97

5

紫水晶の剣
ブーストシールド

全身鎧
ドラコヘビースーツ

クラダーリング
竜の輝き

レプリカ

至近 -1 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 -1 0

18 3
9 9 -2

2 0 3 0 6 8 11

2 1
1 13
2 0 3 38 19 6 9

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
8 8 2
8 8 2
8 2 10 3

2 2

【CP①：謎の金属片】
【レプリカ】

　→SR+ ベルナルド・ウィン・フォイエンデッカー

ポーションホルダー
　→ハイHPポーション：●
　→ハイHPポーション：●
　→ハイMPポーション：●
　→ハイMPポーション：●
　→ハイMPポーション：●

冒険者セット

キャップライト
月光の種

ハイHPポーション：
ハイMPポーション：●●

蘇生薬：●
耐毒符：●●
異次元バッグ

050

13

ドラゴニックシンボル

エアリアルスラッシュ

アースバレット

マジシャンズマイト

リゼントメント

コンセントレイト

マジックフォージ

ホバリング

コネクトアイ

コネクトドラゴン

グレートコネクト

ライフブースト

エンカレッジ

アプリケイション

インデュア

★

★

★

5

★

★

1

★

5

1

1

3

★

★

★

3

6(5)

6

-

-

-

3

-

4

1フェイト

4

-

6

-

5

判定直前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｺﾈｸﾄｱｲ

ﾌﾘｰ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

効果参照

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

単体

単体

単体

-

単体※

-

自身

-

自身

-

-

-

単体

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

-

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

1/Sn

-

-

-

1/Sn

-

1/Se

-

-

SL/Sn

SL/Se

-

1/Se

1/Sn

1/防御中

対象が行う判定のダイス1個追加

風属性魔法5+2dダメージ。命中+1d6。

地属性魔法5+2dダメージ。ダメージを与えたらスリップ。

魔法攻撃のダメージ+SLD

魔術攻撃と同時に使用。ダメージ+［CL×10］。

魔術判定+1d6

魔法攻撃のダメージに+［(SL×2)D］する。

飛行状態になる。登場時に選択。

魔攻と魔防に+［SL+2］。3回まで累積。

シーン間、「種族：竜」になりダメージ+【筋力】。マイナーで解除可能。

「コネクトアイ」を同時に使用する。

HP回復の対象になったとき、その効果に+［SL×5］。

未行動の対象は直ちにメインプロセスを行う。

MP回復を行う。MPを［CL×5］点回復する。

BSを受けた直後に使用。受けたBSをすべて回復する。

【大事なモノ】
謎の金属片

【ゲッシュ：女神の指輪】
恩恵：クラダーリングを獲得・装備する。
束縛：クラダーリングを外してはいけない。
ぺナルティ：クラダーリング外したとき［威圧］を受ける。この威圧はスキル・アイテムの効果で解除できない。

【設定】
とある魔竜をもとに作られた存在……らしい。
誰が何のために作ったのか知らないし、本人も気づいたらアルディオン大陸の見知らぬ森の中で目覚めた。
自分が何者かも分からない状況だったが、手元にあった不可思議な光沢を持つ「謎の金属片」に触れた時、
蛮族、らすぼす、そして竜という概念が感覚的に頭の中に思い浮かんだ。
当然ながらそれが何なのかは知らないが、とりあえず強くて威厳がある「らすぼす」という存在に強い憧れを抱く。
どうやったら近づけるだろうかと考えていたら、エリンディル大陸にあるとある塔の噂を耳にした。
莫大な名声が得られるというこの塔を踏破し、我が物にすれば、強くて威厳のある存在と認められるのではないだろうか。
そう思った彼女は、アルディオンから一路エリンディルを目指した。

ボスっぽい奴を見るたびに独断と偏見による「ボス力(りょく)」チェックを始める。
名前も自分で響きが気に入ってつけたものであり、「ちゃん」までつけないと怒る。
威厳があるように振舞うため、もったいぶるのが好き。
でも強いわけではないので、すぐに手のひらを返す。助けて！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィッキーちゃん ラーニング：バトルブレッシング

→バトルブレッシング

トリビアリスト

シニスター

エンラージリミット

トレーニング:感知

カルチャー：エリンディル西方

アルケミーノウリッジ

ヒストリー

バイタリティ

マジックスピナーI

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

判定の直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

1/Sn

1/Se

1/Se

-

-

-

-

-

-

1/Sn

1/Se

「タイミング：メイキング」「CL指定」以外の任意の種族スキルを１つ獲得する。幸運基本値-3。

MP回復を行う。MPを［CL×5］点回復し、受けているBSをすべて回復する。

その判定を【知力】で行う。

フェイト1点につきHPを[CL×2]点回復。解放値まで消費可能。妖魔や魔族の性質を持つことを表す。

所持可能重量を2倍にする。

感知基本値+3

該当地域の文化に関する知識判定+1d6

錬金術に関する知力判定+1d6

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去にあった出来事を知っているかの知力判定+1d6。

【最大HP】+CL

フェイト１点使用。使用済みの《マジックフォージ》の使用回数を１増やす。

「種別：ポーション」のアイテムをひとつ使用する。
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