
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ネリス（Nellis）

コート

ロマネスク

バロック

15

破局

36

煉獄

14
15:歌

90:海岸

どんな由来があるのかもわからないけれど、あなたは一つの歌を覚えている。気が付けば口ずさんだりハミングしたり。時々ちょっと歌詞を変えたり。たった一つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

0 0 0

2 0 2

2 1 3

たからもの

エレーナ

セラ

ユリカ

ベス

依存

依存

嫌悪

憧憬

恋心

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

先読み

円舞曲

狂った歯車

時計仕掛け

歪曲

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

よぶんなあたま

つめたいひかり（歌声）

エンバーミング

短剣

こぶし

うで

かた

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

ぬるぬる（小さな鱗）

ほね

ほね

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

1

1

なし

なし

なし

2

1

2

2

1

4

1

1

1

3

3

0~1

自身

効果参照

自身

自身

0

自身

0

0

0

自身

0

自身

0

自身

自身

対象が次に行う「アクション」のコストを-1（最低0）する。

ターン終了まで自身を対象とした攻撃判定-1。重複不可

自身のいるエリアでエネミーが大失敗した場合、発生するダメージを1点上昇させてよい。

改造3を獲得(アームバイス)

変異3を獲得(よぶんなあたま)

2

1

肉弾攻撃１

1

2

ターン終了かこのパーツが損傷するまで舞台上のレギオン・ホラーの自身以外を対象とした攻撃判定-1。

妨害2。1ターンに何度も使用可能。

たからもの。首から鞘に仕舞って引っ掛けている。誰を刺そうとしたか分からないがついぞ使えなかった様な。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2または妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身を対象にした攻撃にのみ使用可能。妨害1,1ターンに何度でも使用可能。

移動１

移動１
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