
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャーネット

シーフ

レンジャー レンジャー

ヒューリン

一般人

10

女

18

天涯孤独

憧憬

18
6
1

7

18
6
2

8

9
3
1

4

9
3
0

3

22
7
2

9

9
3
0

3

9
3
0

3

96

76

5

狩人の弓

祝福の鎧
ローグマント

バスターグリップ

80m -1 13 0 0 0 -3 0

-2 13 -3
4

8 0 4 0 3 13 12
3

7 13
2 17 3 13 9

2 2 2

9 9 2
8 8 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

8 8 2

冒険者セット
MPポーション
MPポーション
ロングボウ

ラピッドボウ
トリックマント

809018

10

オールラウンド

ワイドアタック

サプライザル

ピースティング

マイナーアクション

ディスアピア

シュアショット

ブルズアイ

パッシブ

スレイヤー:人間

シャドウストーク

スピードショット

ダメージロール直前

スティール

リアクション

★

2

1

1

★

1

1

1

★

5

1

1

★

1

★

-

4

4

4

3

4

6

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

命中

命中

自動成功

隠密

シナリオSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中に+1d、ダメージに+SLD

対象に武器攻撃を行う、その攻撃の命中に+SLDする

隠密状態になる

ダメージを増加する　射撃ダメージに命中+1d威力+SL

射撃攻撃に+感知

修得する際にエネミーの分類を選びそのキャラクターに対する武器攻撃のダメージに+SL×4する

移動を行っても隠密状態を維持する

装備している武器の行動補正値が0未満の場合0に変更する

敵のドロップ品をとる

突然のヴァンスター帝国の侵略、その被害を真っ先に受けるのは国境の村である、
そこに暮らしていた一人の少女であるジャーネットも例外ではなかった。
幼馴染である少年がヴァンスター帝国に一旗揚げるために出奔したのが唯一の救いであり最大の悲劇であった。
侵攻してきた兵士の一人に混じっていた彼によってひとり村から脱出した彼女が見た光景は灰塵と帰す村であった。
その光景を彼女は生涯忘れることはないだろう。唯一助かった彼女は戦場や被災地など悲惨な場所に赴くこととなる。まるで贖罪のように

村娘ジャーネットは生まれながらの破綻者である、人の不幸を喜び異常な悪癖はついにこそ誰にも知れずに隠し通すことができた。
村の人が何か不幸があるたびに内心を隠しながら喜んでいた。胸の内に込み上げてこころうちに歓喜で満たしていた。
村にやってきた兵士たちの暴挙に一番喜んだもの彼女である、剣で貫かれる近所のおじさん、乱暴されるおばさん、自分がひどい目にあっても彼女は不幸が喜び
だった。
兵士になり故郷に対する暴挙に心底狂乱している幼馴染も見るだけで絶頂しそうになっていた。
人生で最悪(さいこう)な経験を彼女は生涯忘れることはないだろう、それが忘れられず彼女はありとあらゆる悲惨な地に足を踏み入れることとなる。
あれ以上の地獄を探して



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャーネット シュートアウト

ムーブアクション

フェイドアウェイ

ホークアイ

クイックアクション

セットアッププロセス

アデプト

その他

デュアルアロー

シャドウショット

リサイクル

ベアアップ

ファインドトラップ

ビジランテ

1

★

1

5

1

★

2

★

1

5

1

1

1

1

5

3

3

8

5

8

リアクション

ムーブアクション

ムーブアクション

ムーブ

セットアップ

効果参照

視界

自身

命中

自動成功

自動成功

シナリオSL回・弓、銃

シーンSL回

シナリオSL回

シーンSL回

隠密

対象が行った射撃攻撃、魔法攻撃に命中判定を行いこの対決に勝利した場合対象が行った攻撃は失敗となる

離脱を行う、離脱後マイナーアクションができる

射撃属性のダメージに+SL×3する、この効果は移動するかシーン終了まで持続する

マイナーアクションのレンジャースキルと同時に使用できる

スレイヤーの分類を任意のものに変更する

種別矢弾のアイテムを使用するとき2個使用する。そのアイテムの効果が2倍になる

隠密状態での射撃攻撃と同時に使用する、その攻撃で1点でもダメージを与えるとSL×3点のHPロスを与える

シーン終了時に使用する、そのシーンで使用した矢弾は装備品に戻る

スキルに対するリアクションとして行う精神に+1D

トラップ探知の判定に+1dする

隠密状態になるときまたは発見するときに+1D
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