
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マックス・カエストス

人間

拳闘士

5

0

剣の加護/運命変転

男 18

両親に愛されて育った。
投獄されたことがある。
大好きな食べ物がある(あった)。

8

8

5

10 2 20 3

10 2 20 3

6 14 2

5 1 14 2

9 14 2

4 9 1

グラップラー

スカウト

エンハンサー

5

3

2

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

頑強

220

225

IB39

1-283

1-282

1-279

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

0

5 8 8 7

0

0

アラミドコート 5 1

9

2

1

3グラップラー

パンチ

キック

投げ

アイアンボックス

武器無しのデータ

武器無しのデータ

投げ攻撃のデータ

オーダーメイド強化済(必筋+3,威力+3)、アビス強化済(命中+1)、呪いはメモに記載

1H拳

1H#

2H

1H

0

0 -1

0

13 2

8

7

8

10

12 7 0

12 7 5

12 7 10

11 7 13

3 20 60 9 3 50

0/× 6 7 6 9

スマルティエのターバン

スマルティエのリングピアス

スマルティエのマスク

スマルティエのハーフマント

スマルティエのリストバンド

スマルティエのベルト

スマルティエのブーツ

スカウト用ツール

スマルティエのリストバンド

スポーティなデザインのターバン

スポーティなデザインのリングピアス

スポーティなデザインのマスク

スポーティなデザインのハーフマント、フード付き

スポーティなデザインのリストバンド

スポーティなデザインのベルト

スポーティなデザインのブーツ

鍵開け等に必要なツール

同上

武器:「"定まらない"アイアンボックス・カスタム」
戦闘中の手番開始時に1dを振り、出目が1なら≪ターゲッティング≫とそれを前提とした戦闘特技を取得していないものとして扱う。
　
二つ名:「バーニングナックラー」
冒険に出た理由:親に言われて
経歴:ブルライト地方西部の"大舞台"マカジャハット王国(1-385)出身の拳闘士。
ジニアスタ闘技場(1-384)の元拳闘士の父と、元冒険者で練体士の母を持つ戦士一家である。
両親に愛されて育ったマックスは15歳の成人と共に、ジニアスタ闘技場に決闘士としてデビュー。
両親から受け継いだ才能を早々に開花させ、期待のルーキーとして闘技場で勝利を積み重ねていくが、ある日対戦相手が試合前に謎の死を遂
げるという事件が起こる。
マックスの勝利をよしとしない者の陰謀に巻き込まれ、彼は無実の罪で投獄されてしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マックス・カエストス

冒険者セット

保存食

アンロックキーx2

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

魔晶石(3点)x3

366

冒険者ランク取得 50

30 80
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