
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルシャナ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

死神

5

女

19歳

紛失

修行

7
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

19
6
2

8

11
3
2

5

13
4
1

5

9
3
1

4

47

68

5

マジックスタッフ

メイジハット
メイジローブ
護りの指輪
知識の書

至近 -1 4 0 0 0 0 0

2
3

1 2 1

3 0 3 0 5 8 7

2 4
4 7 6 8 7

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 3
8 1 9 2
8 8 2

3 3

冒険者セット
MPポーション×2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ハイHPポーション×2
ハイＭＰポーション1

万能薬
キャップライト

4361 預金110019

13

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

エフィシエント

エンサイクロペディア

マジックブラスト

リゼントメント

コンコーダンス

ブレイクアトリビュート

ファイアロード

マジックフォージ

ブーストマジック

トゥルースサイト

モンスターロア

★

2

★

★

1

★

2

★

★

2

1

2

★

★

★

-

-

-

6

-

-

3

-

-

5

-

3

5

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

ムーブ

魔法攻撃と同時

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

DR直前

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

20m

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

1回

-

SL回

-

１回

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋1D

攻撃。〈火〉[4D＋17]（計算済）

魔術の効果＋2（計算済）

セットアップ。エネミー識別を行う

魔術の範囲を[SL×2体]する。

単体の魔術ダメージを＋[CL×10]する

全ての対象にエネミー識別を行う

魔法攻撃命中判定前使用。対象を対抗属性としてHPダメを出す

〈火〉魔法攻撃時＋[SL×4]ダメ

魔法攻撃のDR前使用。ダメ＋[SL×2]D

魔法攻撃のダメに+【感知】

エネミー識別に成功時【物防】と【魔防】の値も知る

エネミー識別の判定 ＋1D

両親を失い、姉と生き別れた19歳の少女。
姉には憎まれているので、自分の魔術を頼りに生きていく決心をした。
「グランフェルデン・フェステキバル」で石造りの砦を跡形もなく燃やした事から
グランフェルデン周辺では【灼熱の死神】とあだ名されていることを彼女自身はまだ知らない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルシャナ マジックノウリッジ

バイタリティ

エンチャントウェポン：無

ベアアップ

★

★

★

★

3

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

至近

-

単体

-

魔術

-

：魔術に関する事柄について、知っ ているかどうかの【知力】判定に＋1Ｄ

【最大ＨＰ】に+ＣＬ

武器攻撃のダメを〈無〉属性にする

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1ｄ
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