
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カミツキ　ナガレ

メイジ

メイジ メイジ

フィルボル

冒険者

3

男

12

義理の親

復讐
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2
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12
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2

6

8
2
0

2

34

61

6

スタッフ

ミカヅキハット

クラダーリング

至近 -1 2 0 1 0 0 0

3

3 3 -2

2 0 4 0 6 9 7
3

1 2
4 7 9 12 5

2 2 1

5 5 2
2 2 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

バックパック
MPポーション

ハイMPポーション
ハイHPポーション

303011

9

ニンブル

マジシャンズマイト

エリアルスラッシュ

エリアルセイバー

セプトクラー

マジックブラスト

マテリアルコンポーネント

マジックフォージ

リゼントメント

リムーブトラップ

マイニング

フックダウン

トレーニング：知力

★

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

9

3

-

3

-

3

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

ムーブ

アイテム

DR直前

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

R1回

シーン１

シナ１

シナリオ1回

シーン１

作成時に行動値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風属性魔法　２ｄ６＋５　魔術判定＋１D

風魔法ダメージSL×４

使用する際に「火」「水」「風」「土」「光」「闇」「無」「物理」の中から任意の属性を選択せよ。魔法攻撃で行うダメージを選択した魔法ダメージ(物理を選択した場合は物理ダメージ)に変更する。

範囲SL×２体　

宝石を使用することでダメージ＋２D

SL*2D追加

CL×１０ダメージ追加

宝石を１ｄ６　（ダイアモンドのみ/2）入手

クリンナップにポーション

知力基本値＋３

ナガレは小さなころから祖父母と暮らしている。両親は冒険者でまだナガレが5~6歳のころ夜盗に殺されたらしい。その光景をナガレはうっすらとだけ覚えてい
る
祖父母は優しく接してくれてた、だが他人が怖いのか家の付近からでない。ずっと森で独り、英雄譚を読んでいる。極力祖父母以外の人とは関わらない生活を送
っている。
森で英雄譚を読む時はいつも帰りに近くの裏山に寄って山菜などを集める。たまに山の崖下に降りた際に宝石を拾い、魔術の研究材料または売ってお金にして小
銭稼ぎもしてる。
ある日祖父と森の泉で指輪を拾う、拾った途端にナガレの指にぴったりはまった。祖父に聞くとこれは女神ブリガンティアが選ばれし者に送る本物の指輪だとい
う。いつか愛や友情、忠誠を誓う特別な人物に出会うといわれている。ナガレはその時が怖くて仕方ない。誰だろうと不干渉でいたいのだ。

大きな目標
野盗への復讐

小さな目標
対人恐怖症克服
友達を作る(PTメンバー以外)
祖父母に恩返し
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